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Introduzione

Questo capitolo spiega I'uso dei comandi DOS. Il
Capitolo 2 elenca i comandi in ordine alfabetico e li
descrive in dettaglio.

I comandi DOS possono essere utilizzati per:

*  Comparare, coplare, visualizzare, cancellare,
rinominare 1 file e formattare d15ch1 fissi e
minidischi.

»  Escguire programmi di sistema, come i
comando EDLIN ed il comando DEBUG, ed i
programmi dell’utente.

s  Assegnare varie opzioni per la stampatrice e
per lo schermo.

®  Richiedere al DOS di effettuare una pausa.
e  Trasferire il DOS su di un altro minidisco.

®  Indirizzare i dati in emissione dalla stampatrice
verso ’adattatore di comunicazioni asincrone,

*  Ripristinare uno specifico file da un disco
danneggiato o ripristinare I'intero disco o
minidisco.

*  Stampare 1l grafico visualizzato sullo schermo.

e  Stampare file sulla stampatrice mentre il
sistema sta eseguendo un altro lavoro.

¢  Effettuare copie di riserva e ripristinare file
su un disco fisso.

e  Specificare un dispositivo come console
principale.

Uso del DOS







Reindirizzamento delle unita standard di
immissione / emissione

Uso del DOS

La funzione di reindirizzamento delle unita
standard di immissione / emissione permette ad un
programma di ticevere i dati in immissione da una
unitd diversa dalla tastiera o di inviare quelli in
emissione ad un’unitd diversa dallo schermo.

I DOS ha delle funzioni interne che i programmi
possono usare per ricevere dati in immissione ed
emettere 0 stampate dati in emissione. Questi
dispositivi sono detti wnitd standard di immissione
ed emissione.

Quando si avvia per la prima volta il DOS, I'unitd
standard di immissione & la tastiera del Personal
Computer IBM ¢ I'unita standard di emissione &
I"unitd video (lo schermo). 11 DOS 2.10 consente di
specificare unitd di immissione ed emissione diverse
dalla tastiera e dallo schermo. Vedere il Comando
CTTY, descritto pili avanti in questo capitolo, per
specificare un terminale remoto come unici di
immissione/emissione standard invece della tastiera
e dello schermo.

II DOS gestisce ’assegnazione dei dispositivt logict
(unitd di immissione ed emissione standard) ai
dispositivi fisici in modo trasparente ai programmi
apphcatm Il programma applicativo non ha
necessitd di sapere quale d1sposmvo fisico & usato
come uniti standard di immissione (STDIN) e unitd
standard di emissione (STDOUT).
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Esempio:

ATTENZIONE

Quando si usa questo metodo per fornire i dati in
immissione al programma, accertarsi che nel file si
trovino rueti 1 dadi. Se il programma cerca di avere
altri dati dopo che é stata raggiunta la fine del file,
il DOS non ¢ in grado di fornire tali dati e
I’elaborazione si interrompe. E possibile ritornare al
messaggio di richiesta del DOS immettendo
Ctrl-Break.

Uso del DOS

Nota: Se un programma applicativo non usa le
chiamate funzionali del DOS per eseguire
I'immissione e/o I'emissione standard (per
esemplo viene messo un testo direttamente nel
buffer del video), per tale programma
applicativo il reindirizzamento non funzionera.

In questo esempio, i dati in emissione del
comando DIR vengono mandati alla stampatrice:

DIR >PRN

In questo esempio, 1 dati in emissione del
comando DIR vengono mandati al file DIRLIST:

DIR > DIRLIST

Nell’esempio che segue, il programma
MIOPROG riceveri 1 suoi dati dal file
INPUT.TXT, anziché dalla tastiera:

MIOPROG < INPUT.TXT
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Specifica di formato

Useremo le seguenti specifiche per indicare come 1
comandi del DOS doviebbero essere immessi:

Uso del DOS

o  Tutte le parole devono essere battute se
maiuscole. Queste parole sono chiamate
«parole chiave» e devono essere battute
esattamente come mostrate. L’utente pug,
comunque, immettere parole chiave in una
qualsiasi combinazione di lettere maiuscole e
minuscole. Il DOS converte automaticamente
le parole chiave in maiuscolo.

o  Tutte le voci mostrate in lettere corstve
minuscole devono essere fornite dall’utente.
Per esempio, si deve immettere il nome del
proprio file quando nel formato & mostrato:
nome di file.

®*  Le voci tra parentesi quadre [ ] sono
facoltative. Se si desidera includere tali
informazioni facoltative, non & necessario
immettere le parentesi ma solo le informazioni
1n esse contenute.

*  Le voci separate da una barra | implicano la
scelta di una delle voci mostrate. Per esempio:

ON | OFF

significa che pud essete immesso ON o OFF,
ma non entrambi.

e la doppla parentest () indica che V'utente
pud ripetere la voce quante volte desidera.

e  Si deve includere tutra la punteggiatura
mostrata (eccetto le parentesi quadre ¢ le barre
verticali) come le virgole, 1 segni di uguale, 1
punti interrogativi, i due pund, la barra /, la
batra recroversa \ .
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Parametro Definizione

pbercorso [\] [dirname] [\ dirname |...]]

Indica il percorso dei nomi di indirizzario.
Separare questi nomi con barre retroverse.
Se si deve aggiungere anche un nome di
file, esso deve essere separato dall’ultimo
nome di indirizzario da una barra retroversa.
Per esempio:

Uso del DOS

\DIR1\DIR2\FILE1

La prima barra retroversa & facoltativa. Se
usata, essa indica al DOS di cominciare
dall’indirizzario radice; se omessa, il
percotso inizia dall’indirizzario in uso. I
caratteri globali per i nomi di file non sono
permessi nelle specifiche di percorso. 1l
percorso pit lungo permesso dal DOS
(dall’indirizzario radice fino all’ultimo
livello) € di 63 carattert.

1-17






Parametro

Definizione

WAy

L’estensione facoltativa del nome di file
consiste in un punto e 1 + 3 caratteti.
Quando usata, ’estensione del nome di file
segue immediatamente il nome del file.

S1 possono usare 1 seguenti caratteri per
I'estensione del nome di file:

A+Z 0+90%& # @!
% 7 ()-
A~

Qualsiasi altro carattere € invalido.

Ricordarsi di includere I’estensione quando
ci si riferisce ad un file che ne ha una,
altrimenti il DOS non sard in grado di
localizzare il file.

specifile

[&:inome di file].est)
Esempi:

B:mioprog.COB
A:tuoprog
FILEDATI.pas
cobfile
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Note:

1. Quando si usa un nome di dispositivo, I'utente
deve assicurarsi che il dispositivo sia realmente
esistente; se non fosse, cid pud causare degli
errori imprevedibili nel funzionamento del DOS.

Uso del DOS

2. T nomi di dispositivo risetvati possono essete
utilizzati come nomi di file.

3. Qualsiasi specifica di uniti o estensione di
nome di file immessa con questi nomi di
dispositivo viene ignorata.

4. 1 due punti che seguono il nome di dispositivo
riservato sono facoltativi.

Caratteri globali per nomi di file

Due caratteri speciali, ? ¢ *, possono essere usati
all’interno di un nome di file o della sua
estensione. Questi caratteri speciali permettono una
notevole flessibilitd nell’'uso det comandi del DOS.

Il carattere ?

Un ? in un nome di file o in una estensione del
nome di file indica che un qualsiasi altro carattere
pud occupare quella posizione. Per esempio:

DIR AB?DE.XYZ

elenca tutte le entrate dell’indirizzario nell’uniti
assunta, con nomi di file composti di cinque
caratteri, che iniziano con AB, poi hanno un
qualsiasi altro carattere, finiscono con DE ed hanno
XYZ come estensione,
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La maggior parte dei comandi che permettono
la immissione dei nomi di file, accettano anche
un nome di percorso davanti al nome di file.
Se non si intende creare indirizzari propri,
tuttd 1 riferimenti ai nomi di percorso possono
essere trascurati. Questo semplificherd molto la
sintassi del comando.

Comand: e parametri devono essere separati da
delimitatori (spazio, virgola, punto ¢ virgola,
segno di uguale o tasto di tabulazione). 1
delimitatori possono essere diversi nell’ambito
di uno stesso comando. Per esempio si pud
immettere:

COPY miofile.rel;tuofile.rel
RENAME,unofiie duefile

Le tre parti dello specifile (d:,nome di file, .est)
non devono essere separate da delimitatori. |
due punri : e il punto . servono gii da
delimitazione.

In questa pubblicazione viene in genere usato,
per facilitd di lettura, uno spazio come
delimitatore.

Quando si creano dei file o se ne cambia il
nome, non & obbligatorio definire delle
estensioni di nome di file; bisogna invece
includerla quando i si riferisce ad un file che
ha gid una estensione.

E possibile interrompere comandi gii in
esecuzione premendo 1 tasti Ctrl e Break. I
tasti Ctrl e Break vengono riconosciuti solo se
il sistema sta leggendo dalla rastiera o
visualizzando caratteri sullo schermo, a meno
che nel file di configurazione sia stato specificato
BREAK = ON o sia stato immesso un comando
BREAK = ON. 1l comando potrebbe, quindi,
non terminare immediatamente quando si
preme Curl e Break.
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Comando
BACKUP (Disco fisso)

Scopo:

Formato:

Tipo:

Note:

Effettua la copia di riserva di uno o piu file da
un disco fisso ad un minidisco.

Comandi

BACKUP (4] [percorso] [rome 47 file) |.est]
4'[1S] [/M] [/ A] [/D:mm-gg-aa]

Interno  Esterno
ook

Usare unicamente 1 minidischi formattati con il
DOS. Il primo parametro che si specifica & il file
del disco fisso che si vuole ricopiare. Il secondo
parametro € I'unitd minidisco copia di riserva

E effettuata la copia di riserva dei file
dell’indirizzario in uso, a meno ché non si
specifichi un percorso. Se non st specifica il nome
di file o I’estensione, verri effettuata una copia di
riserva di tutti i file dell’indirizzatio.

I caratteri globali sono permessi nel nome di file.
Essi causano la copia di riserva su minidischi di
tuttt i file corrispondentt al nome di file. Per
esempio immettendo:

BACKUP C:*.DAT A:

Si effettua la copia di riserva nel minidisco
dell'unita A di ogni file dell’indirizzario in uso

dell’uniti disco fisso C che abbia come estensione
.DAT .
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Comando
BACKUP (Disco fisso)

Il prossimo esempio effettua la copia di riserva
di tre file diversi, dall’unitd di disco fisso assunto
allo stesso minidisco copia di riserva:

BACKUP:leveld:file1.dat A:
BACKUPleveli level?2file2.dat A: IA
BACKUP:level1:level3:file3.dat A: |A

=~
g
o
=
3
@]

Il prossimo esempio effettua la copia di riserva
di tutti i file dell’indirizzario in uso che hanno
subito delle modifiche dall’uvitima copia di
riserva effettuata.

BACKUP *.* A:IM

Dopo aver immesso il comando BACKUP, vi sara
richiesto di insertre un minidisco (a meno che non
sia stato specificato il parametro /A). Usare solo
minidischi formartati con il DOS. Se non & stato
utilizzato il paramerro /A, il BACKUP cancellera
tutti i file esistenti nel minidisco prima di iniziare
{"operazione di copia del file del disco fisso. Dopo
aver riempito un minidisco, il BACKUP vi
richiederi di inseritne uno nuovo. L'utente
dovrebbe etichettare ogni minidisco e registrarne la
data ed il numero.

2-11






Comandi Batch (File batch)

Scopo:

Formato:

Tipo:

Note:

Esegue 1 comandi contenuti nel file specificato
contenuto nell’indirizzario in uso dell’unitd
specificata o assunta. Se il file batch non viene
trovato nell’indirizzario in uso, il DOS lo ricerca
negli indirizzari elencati nel comando PATH.

Comandi

[d:] nome di file |parametri]

Interno  Esterno
d ook

Un file batch € un file che contiene uno o pilt
comandi che il DOS esegue uno alla volta. Tucti 1
tile batch devono avere .BAT come estensione del
nome di file.

E possibile passare parametri al file «nome di file
.BAT» quando questo & in esecuzione. Percid,
durante ogni esecuzione, il file pud lavorare in
modo simile con dati diversi.
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Comandi Batch

Se si batte N viene terminato solo il
comando in esecuzione, ¢ 1’elaborazione
di tipo batch continua con il successivo
comando del file.

Se si rimuove il minidisco contenente il
file batch che si sta elaborando, il DOS
richiede di inseritlo prima che il succesivo
comando possa essere letto.

Comandi

L’ultimo comando di un file batch pué
essere il nome di un altro file batch.
Questo permette di elaborate un altro file
batch quando il primo & terminato.

Il DOS ricorderi da quale indirizzario 1
file batch & stato avviato. Percio i
comandi all’interno del file batch possonc
cambiare a pracere 'indirizzatio in uso, e
I’elaborazione del file batch continuera.

2-15






Comandi Batch

3. Premere il tasto F6, poi il tasto di immissione
per terminare il trasfetimento di informazioni
dalla tastiera al file.

Il programma MENU sari ora eseguito ogni
volta che st avvia il DOS.

=
c
g
=
O

Per eseguire un proprio programma BASIC
immettere, nel secondo passo dell’esempio, il
nome del proprio programma al posto di
MENU. Ricordare che nel file
AUTOEXEC.BAT & possibile immettere uno
od una serie di comandi DOS.

Nota; Se si usa I’ AUTOEXEC.BAT, il
DOS non richtederi 1a data e l'ora, a
meno che nel file AUTOEXEC.BAT siano
stati inclusi 1 comandi DATE e TIME.

Creazione di un file .BAT con parametri sostituibili

All’interno di un file batch si possono inserire
parametri fittizi che possono essere sostituiti da
valori forniti all’atto dell’esecuzione del file batch.

Per esempio, battere:

A>Copy con: ASMFILE.BAT
Copy %1.MAC %2.MAC
Type %2.PAN

Type %0.BAT

Premere il tasto di immissione ogni volta che si
batte una riga.
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Comandi Batch

Esecuzione di un file .BAT con parametri sostitwibili

Per eseguire il file ASMFILE.BAT e passate i
parametri, immettere il nome del file batch seguito
dai parametni che si vogliono sostituite in sequenza
a %1, %2 ecc.

5
=]
=
=
S

o

Per esempio, si pud immettere:

ASMFILE A:PROG1 B:PROG2

ASMFILE & sostituito a %0, A:PROG1 a %1 e
B:PROG2 a2 %2.

Il risultato & lo stesso che si otterrebbe immertendo
dalla tastiera (nel file ASMFILE.BAT) ciascuno dei
tre comandi con i relativi parametri, cioé:

Copy A:PROG1.MAC B:PROG2.MAC
Type B:PROG2.PRN
Type ASMFILE.BAT

Ricordare che il parametro fittizio %0 & sempre

sostituito dall’indicarore di unitd, se specificato, ¢
dal nome del file batch.
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Comandi Batch

Sottocomando IF

Scopo: Il sottocomando IF permette 1'esecuzione
condizionata dei comandi DOS.

Comandi

Formato: 1F [NOT] comando condizionale

Tipo: Interno  Esterno
Hkk
Note: 11 parametro condizione & uno dei seguenti:

ERRORLEVEL numero
stringa 1= =stringa 2

EXIST specififile
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Comandi Batch

L’esecuzione di un file batch contenente questo
comando, con il filel dato come parametro
specifile,

rende vera la condizione se il filel € trovato
nell’unitd assunta. Viene eseguito il GOTO abc,
facendo eseguire al sistemna il comando seguente
I’etichetta :abc. Se il filel non viene trovato, il
GOTO abc non verrd eseguito. L'elaborazione
quinds, continua con il successivo comando del file
batch.

Comandi

1] seguente esempio riguarda il comando IF
stringal = =stringa2:

if %1 = = Dino echo Dino era qui!

I’esecuzione di un file batch contenente questo
comando con Dizo dato come parametro %1
rende vera la condizione. 1l comando batch ECHO
viene quindt eseguito visualizzando Dino era qui!.
Se Dino non fosse stato dato come parametto %1,
la condizione sarebbe risultata falsa ed il comando
batch ECHO non sarebbe stato eseguito.
L’elaborazione sarebbe continuata con il successivo
comando del file batch.
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Comandi Batch

Il seguente esempio riguarda il comando IF NOT
EXIST specifile:

If not exist a:%1 copy b:%1 a:
program

11 comando batch IF di cui sopra, mostra la
condizione NOT. Il file batch contenente questo
comando va ad eseguire un programma che
richiede un particolate file nell’'unitd A. Il
comando IF viene eseguito prima dal programma
per accertarsi che il particolare file sia nell'unitd A.
Se nell’unitd A il file non esiste la condizione &
vera ¢ viene quindi eseguito il COPY, che copia il
file dall’unita B all’uniti A, secondo le richieste
del programma. Se il file esiste nell'unita A la
copia non viene effettuata e |'elaborazione procede
con |’esecuzione del programma.

Nota: Attualmente solo I comandi BACKUP
¢ RESTORE impostano un livello d’errore che
pud essere esaminato. La funzione & inclusa
per permettere al propri programmi di
impostare un codice d’errore che pud essere
letto dal sottocomando [F ERRORLEVEL.
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Comando
COPY (Copia)

COPY *.LST+ “.RIF*.STP

In questo esempio ogni file che corrisponde a *.LST
viene concatenato con il cotrispondente file .RIF, in
un file risultante avente lo stesso nome, ma con
estensione STP. Quindi un file FILEL.LST verrebbe
concatenato con il FILE1.RIF per formare il
FILE1.STP; XYZ.LST verrebbe concatenato con
XYZ.RIF per formare XYZ.STP, ecc. Notare che in
questo caso (quando sono da creare file multipli)
solo un file per ogni specifica di file (specifile)
origine & utilizzato per creare un dato file
destinazione.

Comandi

Per ulteriori informazioni sui caratteri globalr,
consultare «Caratteri globali per i nomi di file»
nel Capitolo 1.

Pud accadere di immettere un comando COPY per
concatenare file ¢ uno dei file origine & anche file di
destinazione, anche se questo spesso non puoc essere
rilevato. Per esempio:

COPY *.LST ALL.LST

Se ALL.LST fosse gii esistente si verificherebbe un
errore, che non verrebbe comunque rilevato fino al
momento in cui ALL.LST dovrebbe essere aggiunto;
¢ a questo punto ALL.LST potrebbe essere stato gia
modificato.
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Comando
ERASE (Cancellazione)

Per cancellare tutti 1 file di uno specifico
indirizzarto immettere:

ERASE [d:] pereorso

=
=
E
=
&

Il comando ERASE assume un nome di file * * se
esso non viene specificato.

Note:

1. I file di sistema IBMBIO.COM e
IBMDOS.COM non possono essere
cancellati.

2. Se si usa la specifica di file * * per
cancellare tutdi i file di un indirizzario o
di un disco, il DOS emette il seguente
messaggio per verificare che
effettivamente st vogliono cancellare
tutti 1 file:

E sicuro [SIH)?

Se si vogliono cancellare tutti i file sul
minidisco, battere §, altrimenti battere
N. Quindi premere i} tasto Immissione.

3. Le due entrate speciali in ciascun sotto-
indirizzario (. ¢ .. al posto di nomi di
file) non possono essere cancellate.

Esempio: In questo esempio, 1l file mioprog.1 sard cancellato
dall’indirizzario in uso dell’unidd A.

£>ERASE A:miogrog.1
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Comando
EXE2BIN

Sono possibili due modi di conversione,
dipendentemente dal CS:IP definito inizialmente:

e Se CS:IP non viene specificato nel
programma (il file .EXE contiene 0:0), si
assume una pura conversione binaria. Se
sono necessaric le definizioni dei segmenti (il
programma contiene istruzioni richiedenti la
rilocazione dei segmenti) viene emesso un
messaggio di richiesta per il valore di tale
definizione. Questo valore € il segmento
assoluto a partire dal quale il programma
deve essere caricato.

In questo caso, il programma risultante &
utilizzabile soltanto se viene caricato
all’indirizzo assoluto di memoria specificato
da un programma applicativo dell’utente. Il
processore dei comandi del DOS non sard in
grado di caricare correttamente il
programma.

®  Se il CS:IP viene specificato come
0000:100H, si assume che 1l file deve essere
trattato come un file COM, con il puntatore
di posizione impostato a 100H
dall’istruzione assembler ORG; i primi 100H
byte del file vengono cancellati. Non &
permessa alcuna definizione di segmento, in
quanto 1 files COM devono essere rilocabili
rispetto ai segmenti; essi cioé devono
assurmere le condizioni iniziali descritte nel
Capitolo 5 del manuale DOS Technical
Reference. In questo caso, una volta
completata la conversione, st pudé cambiare
nome al file ottenuto inserendo una
estensione .COM. Il processore di comandi €
quindi in grado di caricare ed eseguire il
programma allo stesso modo del programmi
.COM forniti con 1 minidisco DOS.
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Comando
FDISK

Vedere «Preparazione del disco fisso» nel
Capitolo 3.

Comandi
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Comando filtro
FIND

Esempio: A FIND «Totale lordo» libro1.txt libro2.tat libro3

Verranno evidenziate tutte le righe nei file
librol.txt, libro2.ext e libro3 (nell’ordine) che
contengono la stringa «Totale lordo». Invece,

=]
g
&
g
é
(&

A>DIR B: | FIND IV «DATI

fard comparire 1 nomi di tutti i file contenuti
nell’unitd B che non contengono la stringa
((DATI».
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Note:

Comando
FORMAT (Formattazione)

Si devono formattare tutti i nuovi minidischi
{mediante 1'uso del comando FORMAT o del
comando DISKCOPY) e tutti i dischi fissi
{mediante il comando FORMAT) prima che
possano essere usati dal DOS.

Comandi

Un disco fisso deve essere formattato di nuovo se
si cambia I'"ampiezza della sua partizione DOS
mediante il comando FDISK.

Se si specifica /S nel comando FORMAT, i file
del sistema operativo sono copiati dall’uniti
assunta sul nuovo disco o minidisco nel seguente
ordine:

IBMBIO.COM
IEMDOS.COM
COMMAND.COM

I programmi di supporto della tastiera
(Key--.Com) non sono invece copiati sul
minidisco destinazione.

Se si specifica /1, il minidisco indicato &
formattato per l'uso a faccia singola,
indipendentemente dal tipo di uniti.

Se si specifica /8, il minidisco indicato &
formattato per 'uso a 8 settori per pista. 1
comando FORMAT assumeri 9 settori per pista,
se non si specifica /8. Notare che il comando
FORMAT crea sempre 9 settori fisici per ciascuna
pista del minidisco, ma indica al DOS di usare
solo 8 settori per pista se si usa 1l parametro /8. 1
parametri /1 ¢ /8 sono validi solo per i
minidischi.
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Comando
FORMAT (Formattazione)

Durante il processo di formattazione,
qualsiasi pista difettosa & contrassegnata
come riservata per impedire che su
queste piste sia allocato un file.

Le entrate dell’indirizzario pet
IBMBIO.COM e IBMDOS.COM sono
contrassegnate come file non
visualizzabili ed essi non appaiono in
nessuna ricetca dell’indirizzario, incluso
il comando DIR.

Il comando FORMAT richiedera
I'immissione di una etichetta di volume
se si & usato il parametro /V,
L’etichetta & composta da 1 a 11
caratteri. Tutti 1 caratteri accettabili nei
nomi di file sono accectabili nella
etichetta di volume. Al contrario det
nomi di file, I'etichetta dt volume non
deve contenere un punto tra 'ottavo e
il nono carattere.

Il comando FORMAT produce un
prospetto della situazione, che indica:

¢  Spazio totale sul disco

*  Spazio contrassegnato come
difettoso

e Spazio effettivamente assegnato ai
file del sistema operativo (quando
eusato/S).

e Spazio a disposizione per i file
d’'utente.
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Comando

GRAFTABL (Caricamento della tabella

de1 simboli grafici)

Scopo:

Formato:

Tipo:

Note:

Carica nella memoria una tabella di caratteri
addizionali per 'adattatore colore/grafici. Questo
comando aumenta ["ampiezza residente del DOS
in memoria di 1392 byte.

Comandi

GRAFTABL

Interno  Esterno
ko

Alcuni caratteri di testo richiesti per il supporto
della lingua nazionale (non USA) in modo
operativo grafico non sono inizializzati dal BIOS
al momento dell’accensione. Il comando
GRAFTABL carica in memoria una tabella di dati
che definisce tali caratteri e cambia il vettore di
interruzione (1FH) per I'adattatore colore/grafici
per utilizzare questa tabella. Questo permette ai
caratteri ASCII dal 128 al 255 di essere
visualizzati quando si usa ['adattatore

colore/ grafici in modo operativo grafico.

®*  Dopo aver caricato la tabella dei caratteri e
inizializzato il vettore di interruzione, il
comando GRAFTABL risponde con il
messaggio Carattent Grafia caricati e il DOS
riprende il controllo.

¢ [l comando GRAFTABL dovrebbe essere
usato soltanto ogni volta che il DOS viene
avviato. L'uso ripetitivo di questo comando
incrementerd ’ampiezza del DOS in
memoria di 1392 byte.
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Comando
GRAPHICS (Stampa dello schermo)

Scopo: Stampa il grafico visualizzato sullo schermo su una
stampattice grafica a matrice del tpo IBM Personal i
Computer 80 ¢ps. Questo comando aumenta g
’ampiezza del DOS residente in memoria di 688 [
byte. S

Formato: GRAPHICS

Tipo: Interno  Esterno

ok
Note: Premere il tasto Shift-PrtSc per stampare il

contenuto dello schermo sulla stampatrice. Se lo
schermo & in modo di funzionamento testo, il
testo & stampato in meno di 30 secondi. Se lo
schermo & in modo di funzionamento grafici, ogni
volta che il tasto PrcSc & premuto, si verifica
quanto segue:

*  Nel modo operativo grafici a colori 320 x 200,
il contenuto dello schermo & stampato in
quattro tonalitd di grigio.

*  Nel modo operativo grafici a colori 640 x 200
lo schermo & stampato specularmente sulla
carta. L'angolo in alto a destra dello schermo
¢ stampato sull’angolo in alto a sinistra della
carta.

¢  La stampa pud impiegare anche 3 minuti.

®  Per effettuare la stampa dello schermo da un
programma, usare il seguente esempio di
codifica:

PUSH BP
INT 5
POP BP
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Comando
MODE (Modalita)

Scopo: Imposta il modo di funzionamento della
stampatrice o del video collegati all’adattatore di
controllo colore/grafici. Imposta le opzioni per
["adattarore comunicazioni asincrone o fa in modo
che 1 dati inviati in emissione alla stampattice
siano indirizzau all’adattatore comunicazioni
asincrono.

Comandi

Note tecniche: Se utlizzato nelle opzioni 1,
3 0 4, il comando MODE fa si che il codice
di intercettazione della stampatrice ¢
dell’adattatore comunicazioni asincrono
siano posti residenti in memoria. Questo
aumenta la memoria richtesta dal DOS di
256 bytes circa. La patte residente & comune
alle 3 operazioni che ne provocano il
caricamento. Una volta caricato, la richiesta
di un’altra opzione non fa si che altri

codici siano posti residenti.

Formato: MODE LPT # :[#][,[2][.P]]
0
MODE »
0
MODE |[#],72[,T]
0
MODE COMpn: baund], paritd(, bitdati], bitstop| ,P]]]]
0

MODE LPT#: = COM»n
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Il ciclo di ripetizione di tentativi pud essere
fermato premendo Ctrl-Break. Per cessare la
ripetizione continua di tentativi in caso di errori di
time-out quando si & immesso P, si deve usare il
comando MODE con |'opzione 1 senza specificare

P.

Opzione 2 (per commutare gh adattatori video, e

MODE =

(o}

Comando
MODE (Modalita)

impostare 1’adattatore di controllo
colore/ grafici in modo operativo
video).

MODE [7],7{,T]

dove:

7 & 40, 80, BW40, BW80, CO40, CO80 0 MONO

40

80

BW40

imposta la larghezza del video a 40
caratteri per riga (per ’adattatore di
controllo colore/grafict).

imposta la larghezza del video a 80
caratteri per riga (per I'adatiatore di
controllo colore/ grafici).

commuta |’adactatore video attivo
nell’adaccatore di controllo
colore/grafici ¢ imposta il bianco e
nero (disabilita il colore) con 40
caratteri per riga.
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Comando
MODE (Modalita)

Per leggibilita st pud spostare il video di un
carattere (per 40 colonne) o 2 caratteri (per 80
colonne) in ambedue le direzioni. Se si specifica T
nel comando MODE, un messaggio del sistema
chiede se lo schermo € correttamente allineato. Se
si immette 8 I'esecuzione del comando termina. Se
st immette N lo spostamento & tipetuto e seguito
dalla stessa richiesta. Per esempio,

Comandi

MODE 80,R,T

imposta il modo di funzionamento a 80 caratteri
pet riga e sposta il video di 2 caratteri a destra. 1l
tracciato di prova & visualizzato per permettere
ulteriot1 spostamenti del video senza dover
immettere nuovamente il comando.

Opzione 3 (per 'adattatore comunicazioni
asincrone)

MODE COMu#n:baud|, paritil|, brtdati], bitstop

[.P]]]]

dove:

# ¢ 1 o 2 (numero dell’adattatore
comunicazioni asincrone)

baud velocita di trasmissione; & 110, 150,

300, 600, 1200, 2400, 4800 o 9600
Nota: Sono richiesti solo 1 primu1 2

caratteri, i carattefl successivi sono
ignorati,
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Comando
RECOVER (Recupero)

Scopo:

Formato:

Tipo:

Note:

Recupera 1 file da un disco che ha un settore
difettoso. Si pud recuperate solo il file che
contiene 1l settore danneggiato (meno i dati del
settore danneggiato), o tucti i file su disco se
I'indirizzario & stato danneggiato.

RECOVER|[4:][percorso)nome i file].est]
0

RECOVER 4!

Interno  Esterno
Hok ok

Il file da recuperare & quello indicato da mome di
Jile. Se non si specifica una unitd, & usata quella
assunta; se non si specifica un percorso & usato
Iindirizzario in uso. La dimensione del file
ripristinato € un multiplo della dimensione
dell’unita di allocazione de]l DOS. Nella maggior
parte det casi, questa & pit ampia della
dimensione originale del file. I file di testo
richiederanno normalmente una fase di correzione
per togliere 1 dati non voluti dalla fine del file
recuperato prima che possano essere riusati per una
normale elaborazione.

Nel secondo formato mostrato, 1l comando
RECOVER suppone che I'indirizzario sia
danneggiaco e recupera tucet 1 file sull’unita disco
specificata.
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Comando
RECOVER (Recupero)

Dove zrnr @ un numero sequenziale che inizia da
0001. Ciascun FILEzn#z REC indica uno dei file
npristinat su disco.

Nota: Questa forma del comando RECOVER
doviebbe essere usata soltanto se I'indirizzario
del disco & diventato inutilizzabife. Poiché il
comando RECOVER non ha nessun mezzo
per sapere se 1 dati dell’indirizzario sono
validi 0 meno, deve assumere che |'intero
indirizzario non sia valido, e quind:
recuperare tutti 1 file con i nomi di file nella
forma sopra mostrata, includendo qualsiasi
file per il quale pud ancora risultare valida
I'entrata dell’indirizzario.
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Comando
RMDIR (Rimozione indirizzario)

Scopo:

Formato:

Tipo:

Nota:

Esempio:

Rimuove un socto-indirizzario dal disco specificato.

RMDIR [4:percorso

Comandi

O

RD [d:percorso

Interno  Esterno
ok

L'indirizzario deve essere vuoto (ad eccezione delle
entrate . e .. ) prima di poter essefe rimosso.
L'ultimo nome di indirizzario nel percorso &
I’'indirizzario che viene rimosso.

In questo esempio, il comando:

RD B:\LEVEL2\LEVEL3

rimuove ’entrata LEVEL3 dall’indirizzario
LEVEL2.

Nota: L'indirizzario radice e I'indirizzario in
USO NON POSsONO €ssere rmossi,
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Comando
SET (Ambiente operativo)

L’ambiente operativo (serie di nomi e di
parametri) & reso disponibile a tutti i comandi e
programmi applicativi sotto DOS (vedere
«Program Segment Prefix» nel Capitolo 6 del
manuale DOS Technical Reference). Si pué
visualizzare il contenuto ia uso dell’ambieate
operativo inviando un comando SET senza
parametri. Per esempio, battendo:

Comandi

SET ahc = xyz

la stringa ABC = xyz verrd aggiunta alle altre
stringhe gia facenti parte dell’ambiente operativo
(notare la conversione di abc in maiuscolo ABC).
In questo modo & possibile introdurte parole
chiave e parametri che non sono significativi per il
DOS ma che possono essere trovati ed interpretati
dai programmi applicativi in cui sia stata prevista
I’analisi dell’ambiente operativo.

Esempio: Questo esempio aggiungera nell’ambiente
operativo la stringa PGMS =\LEVEL2. Quando
un programma applicativo riceve il controllo, esso
puo cercare nell’ambiente operativo il nome
PGMS, ed utilizzare i parametri forniti come
nome di indirizzario da usare per i suoi file:

SET PGMS =\ LEVEL2

Il seguente esempio cancella la stringa
PGMS =\LEVEL2 dall’ambiente operativo:

SET PGMS =
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Comando | Tipo | Scopo Formato
ERASE 1 Cancella i file ERASE
(d:] [percorso]
(nome file
[.est]]
0
DEL
[d:] [percorso)
[mome file
[.est]]
EXE2BIN | E Converte i file | EXE2BIN
.EXE in formato | [&:] [percorso]
.COM nome file
[.esz]]
|d:] [percorso]
[nrome file
[est]
FIND E Ricerca nei file le| FIND
stringhe di testo | [/V] [/C] [/N]
stringa [d:)
[percorso] nome file
[.es?]
FORMAT |E Formatta i FORMAT [4:] [/S]
minidischi [/1][/8] [/V] [/B]
GRAFTABL | E Carica la tabella | GRAFTABL
dei caratteri
grafici
GRAPHICS | E Stampa lo GRAPHICS
schermo di
grafici
KEYB-- E Carica il KEYBUK
programma di | KEYBGR
supporto per le | KEYBER
tasticre in lingua | KEYBIT
non U.S.A. KEYBSP

Figura 2 (Parte 3 di 6). Comandi DOS
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Introduzione

Se 1l Personal Computer IBM ha un disco fisso, vi
sono alcune cose da sapere e alcuni passi da
escguire prima che il DOS sia in grado di
utilizzarlo. Se si cerca di usare il disco fisso senza
prima aver eseguito le istruziont indicate, si ottetra
il messaggio di errore:

Identificativo unita non valido

Il primo paragrafo di questo capitolo, «Lettere di
identificazione delle unitd a disco fisso», descrive
come contrassegnare con una lettera le unitd a
disco fisso. I paragrafi successivi descrivono come si
prepara il disco fisso per il DOS.

Disco fisso

Nota: Se 1l disco fisso si trova nell’unitd di
espansione (non in quella di sistema) questa
deve essere accesa prima che venga accesa
I'unita di sistema.

Un disco fisso pud essere suddiviso in arec distinte
dette partiziont. Da una a quattro partizioni
possono essere su un disco fisso. Queste partizioni
possono essere di ampiezza diversa. Ciascuna
partizione viene attivata mediante un programma
fornito dal sistema operativo utilizzato.

Per attivare la partizione DOS st usa 1l programma
«Predisposizione DOS del disco fisso». Le unita a
disco fisso vengono contraddistinte nello stesso
modo delle uniti a minidisco; si deve indicare
quindi la specifica del disco fisso quando lo si deve
usare.
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Predisposizione della partizione DOS

La partizione DOS su disco fisso, prima che possa
essere usata, deve essere formattata con il comando
FORMAT del DOS. Si devono seguire queste
istruzioni solo se la partizione DOS & gid stata
generata ma non ancora formatrata ed usata per la
registrazione di dati. Questo perché I'operazione di
formattazione disttugge qualsiasi dato st trovi nella
partizione,

1.

Accertarsi che il minidisco DOS si trovi
nell’unitd A e che Ia richiesta DOS A> sia
comparsa sullo schermo.

Se il DOS deve essere avviato dal disco fisso,
battere:

Disco fisso

FORMAT d:S|V

Se la partizione non deve contenere una copia
del DOS (non automaticamente attivabile),
battere:

FORMAT d:/¥

In entrambi i casi, sostituire nel comando 1l
simbolo «d» con la corretta lettera dell’uniti a
disco fisso (per esempio, se si hanno una o
due unitd a minidisco, st pud introdurre la
lettera C, come mostrato nello schermo
successivo). Compare ora questo messaggio:

Premere un tasto per iniz. format. :
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Il disco fisso & ora completamente utilizzabile
per il DOS.

Se si & caricato sul disco fisso una copia del
DOS, si raccomanda di eseguire i due passi
seguenti:

Con il minidisco DOS ancora nell’unitd A,
battere:

COPY *.* d:
(Ricordarsi di usare la lettera corretta per
contrassegnare il disco fisso e di lasciare spazi
dopo copy e prima della lettera che indica il
disco). Con cié vengono copiati tutti i
programmi esistenti sul minidisco DOS sul
disco fisso. Una volta che questi programmi
sono stati copiatt, tuttt 1 comandi DOS
possono essete eseguiti a partire dal disco fisso
¢ il minidisco DOS pud essere tolto e
conservato in luogo sicuro.

Q
4]
-]
oo
Qo
b
o
.
e

Ricordarsi anche di copiare nella stessa
maniera 1 programmi dal minidisco
«Programmi supplementati DOS», sempre che
si intenda usare tali programmi.

Estrarre il minidisco del DOS dall’uniti A e,
lasciando aperto lo sportello dell’unita
minidisco, premere 1 tasti Cerl, Alt ¢ Del
51mu1taneamente (ripristino del sistema). Se |
passi descritti sopra sono stati eseguiti
correttamente, ed una copia del DOS ¢ stata
trasferita nella partizione DOS, il DOS si
avviera dal disco fisso e verrd evidenziata la
richiesta di introdurre la data e ['ora.
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Capitolo 4. Configurazione del sistema
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Comando BUFFERS
BUFFERS = xx

Dove xx & un numero compreso tra 1 e 99. Questo
¢ il numero di buffer dei dischi che 11 DOS dovra
allocare in memoria quando viene avviato. 1l valore
assunto ¢ 2, € questo valore avri effetto fino a che il
DOS non verrd riavviato con un diverso valore
specificato nel file di configurazione.

Che cosa é un Buffer

Un buffer (0 memoria di transito) per i dischi & un
blocco di memoria che il DOS utilizza per tenetvi i
dati da leggere da un disco o per scrivere su di un
disco (fisso o m1n1d15c0) quando la quantita di dati
da trasferire non & un multiplo esatto della
ampiezza del settore. Per esempio, se un
programma applicativo legge da un file un record di
128 byte, 1l DOS leggeri I'intero settore in uno dei
suoi buffer, localizzera nel buffer il giusto record di
128 byte, e trasferird il record nell’area di memoria
del programma applicativo. Esso contrassegna
quindi tale buffer come buffer di uso recente. Alla
successiva richiesta dt trasferimento di dati, il DOS
cercherd di usare un buffer diverso. In tal modo
tutti 1 buffer conterranno i dati di uso pid recente.
Piti buffer sono a disposizione del DOS, piii dati
potranno essete accoltl in memoria.

Richieste di lettura/scrittura

Ogni volta che al DOS viene richiesto di leggere o
di scrivere un record che non sia un multiplo esatto
dell’ampiezza di un settore, esso cerca prima di
accertare se il settore che contiene quel record non
sia per caso gia in un buffer. In caso contrario, esso
leggera il settore come descritto sopra. Ma se i dat
si trovano gid in un buffer, allora il DOS pud
limitarsi a trasferire il record nell’area del
programma applicativo senza dover leggere il settore
dal disco, € questo fa risparmiare tempo. Questo
rispatmio ¢ realizzato tanto per 1 tecord in lectura
che per quelli in scrictura, in quanto i1 DOS deve
leggere un settore prima di potervi inserire un
record come richiesto dal programma applicativo.
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Capacita dell’elaboratore

La considerazione finale per stabilire il numero di
buffer da allocare & la capacitd complessiva di
memoria dell’elaboratore. Dato che ogni buffer
addizionale aumenta di 528 byte I'ampiezza
residente del DOS, la quanutd di memoria
disponibile per il programma applicativo si riduce
di tale quantita. Di conseguenza, i buffer
addizionali possono in realtd provocare il
rallentamento di talune applicazioni, essendovi
meno memoria a disposizione da cui il programma
applicativo pud prendere 1 suoi dati, € questo pud
far si che occorrano pid frequenti letture e scritrure
di quanto sarebbe altrimenti necessatio.

In sintesi, il numero ottimale di buffer deve essere
determinato dall’utente, basandosi su:

1. Il tipo delle applicazioni pil spesso usate.

2. La capacitd di memoria del proprio
claboratore.

3. Una analisi delle prestazioni del sistema
usando le proprie applicazioni con un numero
differente di buffer allocati.

L
=
-
N
Iy
b
o
o0
=]
)

4,  Per gli elaboratori con dischi fissi, si
raccomanda un minimo di BUFFERS = 3.
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Comando FILES
FILES = xx

Il valore massimo per xx & 99.

A partire dal DOS versione 2.00 € 2.10 non &
necessario che un programma applicativo si
costruisca un blocco di controllo (FCB) per accedere
ad un file, Il programma, in apertura o creazione di
un file, specifica in una stringa a caracteri ASCII
I'unita, il nome completo del percorso
dell’indirizzario e il nome del file. Il DCS
localizzerd 'unitd, I'indirizzario e il file giusti,
creando un aggancio che non & altro che un valore
binario formato da 16 bit.

Accesso ad un file

Tutti gli accessi ad un file (lettura, scrittura,
chiusura) possono essere effettuati indicando al
DOS quale aggancio usare. Quando un programma
applicativo apre un file, il DOS costruisce per conto
del programma appllcatwo un blocco di controllo
nella sua memoria, In un’area che ¢ stata impostata
a parte quando il DOS & stato avviato. L’ amplezza
di questa area (e di conseguenza il numero massimo
di tile che possono essere aperti
contemporaneamente) dipende dal valore specificato
nel comando FILES = .

u
b=
2
IS
B
Sl
=
o8
3
)

Il valore assunto ¢ FILES = 8; cioé non si possono
aprire contemporancamente piu di 8 file, Cidé non
ha effetto sul numero di file che si possono aprire
contempotaneamente usando le funzioni
tradizionali (OPEN FCB). Questo valore assunto &
sufficiente per la maggior parte degli ambienti
operativi; tuttavia, s¢ sono installac programmi
applicativi che producono messaggi di errore
indicanti un numero insufficiente di agganci, sara
necessario usare il comando FILES = per fornire al
DOS un numero ulteriore di agganci.
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Tip1 di indinizzar

Come nelle versioni precedenti del DOS, quando
si formatta un disco vi viene creato un singolo
indirizzario. Questo indirizzario & denominato
indirizzatio radice, o indirizzario di sistema.

Un indirizzario radice su minidisco pud contenere
64 o 112 file, mentre su disco fisso ¢i6 dipende
dall’ampiezza della partizione DOS sul disco
SLESs0.

QOltre a contenere 1 nomi dei file, i"indirizzario
radice puo contenere anche i nomi di altri
indirizzari, € questi a loro volta possono contenere
1 nomi di altri file o di altri indirizzar e cosi via.

A differenza dell’indirizzario radice, questi altri
indirizzari chiamati indirizzari secondari
(sotto-indirizzari) sono in realtd dei file e quindi
non hanno limiti di ampiezza; essi possono
contenere un qualunque numero di file e di
sotto-indirizzari con il solo limite dello spazio
disponibile sul disco.

I nomi dei sotto-inditizzati hanno lo stesso formato
dei nomi di file; un nome da 1 a 8 caratteri
facoltativamente seguiti da un punto ¢ da una
estensione da 1 a 3 caratteri. Tutti i caratteri che
sono validi per un nome di file Jo sono anche per
un nome di Indirizzario. Ognl indifizzario pud
contenere nomi di file e di indirizzari che
compaiono anche in altri indirizzari. In altre
parole, due o pia file o indirizzari possono avete lo
stesso nome purché siano definiti in indirizzari
separati.
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Dove il DOS ricerca 1 comandi
e 1 file batch

Quando si immette un comando, il DOS lo ricetca
nell’indirizzario in uso (se il comando stesso non &
incorporato). Il comando PATH permette di
specificare una serie di percorsi addizionali con i
quali il DOS pué effettuare la ricerca qualora non
trovi 1l comando nell’indirizzario 1n uso. Il
comando PATH & desctitto nel Capitolo 2.
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Introduzione

In questo capitolo si imparerd ad usare 1l
programma EDLIN (Editote di riga).

Si pud usare 1l programma EDLIN per creare,
modificare e visualizzare file origine o file di testo. I
file origine sono i programmi non compilati, nella
forma di linguaggio origine. [ file di testo appaiono
in una forma leggibile.

EDLIN & un programma per editare righe di testo
che st pud anche usare per:

¢  Creare nuovi file origine e salvarli.

¢  Aggiornate file esistentt e salvare sia 1 file
originali che quelli aggiornati.

. Cancellare, editare, inserire ¢ visualizzare
righe.

] Ricercare, cancellate o sostituire 1l testo su una
o pil righe.

Il testo dei file creati o editati mediante il
programma EDLIN é suddiviso in righe a lunghezza
variabile, fino a 253 caratteri per riga.

I numeri di riga sono generati e visualizzati dal
programma EDLIN durante la fase di editazione,
ma non sono effetrivamente presenti nel file
salvato,
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Avvio del programma EDLIN

Per avviare il programma EDLIN, immettere:

EDLIN [d:[percorsolnome di file] esf][/B]

Editazione di un file esistente

Se il file specificato esiste sull’unitd specificata o
assunta, il file & caricato in memotria fino a che
questa non sard riempita al 75%. Se viene caricato
I'intero file, viene visualizzato il messaggio
seguente:

Fine del file in immissione
k

Si pud quindi editare il file.

Nota: Se non st & usato il parametro /B, 1
programma EDLIN fermeri il caricamento del
file quando incontrerd il primo Ctrl-Z
(carattere di fine file) nel testo del file. Se si
desidera editare un file che contiene caratteri
Ctrl-Z si deve usare il parametro /B. 1l
programma EDLIN elaborerz allora I'intero file
senza curarsi dei caratteri di fine file.

Notate che il messaggio di richiesta per il
programma EDLIN & [’asterisco *.

Se I'intero file non pud essere caricato nella
memoria, il programma EDLIN carica righe finché
la memoria & piena al 75%, poi visualizza la
richiesta mediante Iasterisco *. Si pud editare
quindi la parte di file che & in memoria.
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Comandi del programma EDLIN

Questo paragrafo descrive i comandi del programma
EDLIN e spiega come usatli. I comandi sono esposti
ognuno con il suo scopo, formato, note. Dove
necessario sono forniti degli esempi.

Informazioni comuni a tutti 1 comandi del
programma EDLIN

Le seguenti informazioni valgono per tutti i
comand: EDLIN:

*  Ad eccezione del comando di editazione di
riga, tutti 1 comandi sono costituiti da una
singola lettera.

®  Ad eccezione dei comandi di fine editazione
(End e Quit), 1 comandi sono generalmente
preceduti e/o seguiti da parametri.

* Immettere comandi e stringhe di parametri in
maiuscolo o minuscolo, o in una combinazione
di entrambi.

¢ Separare comandi ¢ parametri con delimitatori
per migliorare la leggibilita; comunque &
richiesto un delimitatore tra due numeri di
riga adiacenti. Ricordarsi che 1 delimitatori
sono spazi bianchi o virgole.

¢ [ comandi diventano effettivi solo dopo che &
stato premuto il tasto Immissione,
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Pit comandi possono essere immessi su una
stessa riga di comandi. Quando si immette un
comando per ’editazione di una singola riga
usando il parametro [riga], si deve usare un
punto e virgola per separare i comandi sulla
riga. Nel caso del comando di ricerca, o
sostituzione, il parametro [strznga) pud essere
terminato con i tastt Ctrl-Z (F6) invece del
tasto Immissione. Altrimenti, un comando pué
seguire un altro senza nessun carattere speciale
di delimitazione. Per esempio:

15; — 5,4 5L

Edita la riga 15, e pot visualizza sullo schermo
le righe dalla 10 alla 20.

Nel testo possono essere inseritt caratteri di
controllo; questi possono essere usati nelle
stringhe dei comandi per la ricerca o la
sostituzione del testo. Per immettere un
carattere di controllo, premere Cul-V, pot
immettere in maiuscolo il carattere di controllo
desiderato. Per esempio, la sequenza Crtl-V
seguita da Z genera il carattere di controllo

Cul-Z.
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Comando
Copia righe

Scopo:  Copia le righe comprese nell'intetvallo specificato a
partite dalla riga specificata dal terzo parametro. 1
nuovi dati sono posti in testa alla riga specificata
nel terzo parametro (questo terzo parametro
quindi non & opzionale). L'operazione & ripetuta
tante volte quanto specificato nel parametto
coniatore.

Formato: [riga],[riga),riga] contatore]C

Note: Il valore assunto per il parametro contatore € 1.
Per ripetere il testo, speciticare il numero delle
volte che I'operazione deve essere eseguita, nel
parametro contgtore. Se 1l primo o 1l secondo
parametro sono omessi verrd assunta la riga in uso,
che verra copiata nella riga specificata. II file viene
numerato di nuovo e la prima delle righe copiate
diventa la riga in uso. Per esempio:

1,5,8C

copia le righe dalla 1 afla 5 alla riga 8; la riga 8
diventa la riga in uso.

Nota: | numert di riga non devono
sovrapporsi, altrimenti viene evidenziato un
errore. I caratteri — ¢ + non sono permessi
nel parametro contatore.
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Comando
Fine editazione

Scopo:  Fine della sessione di editazione e salvataggio dei
dati (file) editati.

Formato: E

Note: I file editato & scritto sull’'unitd specificata con il
nome specificato al momento della richiesta di
lavoro tramite il comando EDLIN.

Al file originale, quello specificato al momento
della richiesta di EDLIN, viene data una estensione
di nome file . BAK. Un file .BAK non verri creato
se non esiste un file originale, ciog se & stato creato
un nuovo file invece di aggiornarne uno gia
esistente durante la sessione di editazione.
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Comando
Inserimento righe

Scopo:  Inserisce un testo immediatamente prima del
numero di riga specificato. Quando si crea un
nuovo file, questo comando deve essere immesso
prima di iniziare I'inserimento del testo.

Formato: [rzga] 1

Note: Se il numero di riga non viene specificato, o se lo
si specifica con un punto ., l'inserimento avviene
prima della riga in uso.

Se il numero di riga specificato & maggiore
dell’ultimo numero di riga o se si specifica 1
carattere # come numero di riga, I'inserimento
avviene dopo l'ultima riga esistente in memoria.

EDLIN visualizza ogni volta il nuovo numero di
riga, in modo da poter inserire pil righe,
terminando ogni inserimento di riga con il tasto di
immissione. Durante |'inserimento 1 numeri di
riga successivi appalono automaticamente ogni
volta che si preme il tasto di immissione.

Per poter interrompere il modo operativo di
inserimento, premere Cerl-Break.

La riga successiva a quelle inserite diventa la riga
in uso anche se queste sono state aggiunte alla fine
delle righe in memoria. La riga in uso e le
successive vengono rinumerate.
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Comando
Lista righe

Scopo:  Visualizza 'intervallo di righe specificato senza
variare la riga in uso.

Formato: [riga] [,72g4] L

Note: In caso di valori omessi per i parametri, i) sistema
utilizza 1 valori assunti.

Omettendo il primo parametro, come nell’esempio
di seguito illustrato:

gigal

verranno visualizzate 11 righe prima della riga in
uso ¢ la lista terminera con l'ultima riga specificata
nel secondo parametro. La virgola iniziale nel
comando indica al sistema |'omissione del primo
parametro.

Nota: Se il numero di riga specificato &
maggiore di 11 righe prima di quella in uso
la lista sard la stessa come se si fossero omessi
entrambi i parametti. Un esempio &
mostrato successivamente,
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Comando
Lista righe

Si vedra:

3: ia cancellazione
: ¢ la generazione dinamica
: del numero di righe

4

5

L]

[ ]

15:* Questa & la riga in uso {notare I'asterisco)

L]

[ ]

5

25: Vedere cosa accade

Se si vogliono visualizzare 23 righe compresa
quella in uso, immettere:

L

Sullo schermo si avra:

4: ¢ la generazione dinamica
5: del numero di righe

[}
L]
15:* Questa & la riga in uso (notare I'asterisco)

25: Vedere cosa accade
26: alle righe
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Comando
Paginazione

Scopo:  Elenca 'intervallo di righe specificato.
Formato: [riga][,riga]P

Note: Se viene omesso 1l primo parametro, viene assunta
la riga in uso pid una. Omettendo il secondo
parametro verranno elencate 23 righe. La nuova
riga in uso sard I'ultima riga visualizzata tramite il
comando Paginazione e satid contraddistinta con un
asterisco *. Questo comando visualizza il file a
«pagine» di 23 righe per volta. Il comando
Paginazione si differenzia dal comando Lista righe
poiché cambia la riga in uso.
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Comando
Sostituzione testo

Scopo:  Sostituisce il contenuro della prima stringa
nell’intervallo di righe specificate con il contenuto
della seconda riga.

Note:

1. Omettendo la seconda stringa, il
comando Sostituzione testo cancella il
contenuto della prima stringa nelle righe
specificate. Omettendo entrambe le
stringhe, il comando EDLIN utilizzerd
come prima stringa la stringa di dati pia
recentemente usata con i comandi S o R
e come seconda stringa quella usata con
il piti recente comando R.

2. Questo comando utilizza il tasto
funzionale F6 come normalmente
impostato dal DOS. Se la funzione del
tasto F6 & stata cambiata, mediante
I’«Extended Keyboard Control» (vedi il
Capitolo 2 del manuale DOS Technical
Reference), si dovrd premere Cttl-Z; il
tasto F6 € spiegato in seguito.

EDLIN visualizza le righe modificate ogni volta
che avviene una variazione. L’ultima riga
modificata diventa la riga in uso.

Formato: ({riga|[,riga][?R[strirnga)] <Y6 > stringa]
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Comando
Ricerca testo

Scopo:

Formato:

Note:

Ricerca nell’intervallo di righe specificato
I'esistenza della stringa specificata,

[rigall, riga][?1S[strimgal

Viene evidenziata la prima riga contenente la

stringa specificata e la ricerca si arresta (a meno che
non venga utilizzaco il parametro ?). Questa prima

riga diviene la riga in uso.

Nota: Il comando Ricerca testo ricerca lo
stesso esatto carattere del testo, cioé esso
ricerca un carattere maiuscolo se viene
Immesso in maiuscolo e un carattere

minuscolo se viene immesso (n minuscolo.

Specificando il parametro facoltativo ? il
programma chiede una conferma da parte

dell’utente dopo la visualizzazione di ogni riga

contenente la stringa specificata.
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Comando
Ricerca testo

Omettendo il primo, il secondo o entrambi i
parametii contenenti la riga, o I'intervallo di righe
desiderato, il sistema usa 1 valori assunti.
Omettendo il primo parametfo di riga, il sisterna
assume come figa da cui iniziare la ricerca, quella
successiva alla riga in uso. Omettendo il secondo
parametro il sistema assume ['ultima riga in
memotia. Infine, omettendo entrambi i paramer,
il sistema assume come riga di partenza quclla
successiva alla riga in uso e come riga di arrivo
I’'ultima in memoria.

Note:

1. La sturinga inizia con il carattere che si
trova nella posizione immediatamente
successiva alla lettera 8 e continua finché
non st termina la stringa premendo il
tasto Immissione.

2. Se si vuole porre pitt di un comando su
una riga contenente il comando Ricerca
testo, questo deve finire con un Cul-Z
(F6) ¢ il comando successivo deve
iniziare nella posizione immediatamente
successiva.
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Comando
Ricerca testo

Forse questo non & I’ed che si sta cercando.
Occorre quindi semplicemente battere la lettera S
per continuare la ricerca e premere il tasto di
immissione. La ricerca continuera con la riga che
segue la riga in uso (la riga appena trovata).

Sullo schermo apparira:

*1,7 Sed
3: chiedendo il comando Ricerca testo
S
6: ed il parametro
*

La riga 6 ora diventa la riga in uso.

Si potranno ricercare stringhe di caratteri
richiedendo anche un messaggio di conferma (per
mezzo del parametro ?) dopo ogni visualizzazione
di una riga contenente la stringa. In questo caso
sullo schetmo apparira:

*1,7? Sed

3: chiedendo il comando Ricerca testo
O.K2N

6: ed il parametro
0.K2Y
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Comando
Scrittura righe

Scopo:

Formato:

Note:

Trasferisce dalla memoria sul minidisco un numero
specificato di righe, che sono state editate in
memoria. Le righe vengono scritte cominciando
con la riga numero 1.

[2]W

Questo comando ha signiﬁcato solo se il file sul
qualc stiamo lavorando & troppo grande per stare
in memoria. Quando viene eseguito il programma
EDLIN esso legge righe ¢ le trasferisce in memoria
fino ad un rempimento del 75% della memoria
stessa,

Per poter lavorate sul resto del file, si dovra
trasterire le righe editate in memotia sul minidisco
pnma di poter caricare Je fighe non ancota editate
in memoria usando il comando Aggiunta righe.

Nota: Se il numero delle righe non viene
specificato, saranno scritte sul minidisco tante
righe fino a che il 25% della memorta
disponibile sard utilizzato. Nessuna
operazione viene eseguita s¢ la memoria usata
¢ gia inferiore al 25% di quella disponibile.
Turte le righe vengono rinumerate cosi che la
prima restante diventa la numero 1.

Editore di riga
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Introduzione

Il programma di LINK:

Collega moduli oggetto prodotti
separatamente.

Ricerca nei file di libreria la definizione dei
riferimenti esternt non risolti.

Risolve I riferimenti incrociati (cross references)
esterni.

Produce una lista per la stampa contenente la
soluzione dei riferimenti esterni e i messaggi di
errore.

Produce un module rilocabile.

1l programma LINK risiede sul minidisco
Programmi supplementari del DOS. Questo capitolo
indica come usare il LINK e si suggerisce di leggerlo
prima di usare il programma stesso.
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File di emissione

-
Tipo .est .est di Usata da —
assunta | ricopt-
mento
Lista .MAP Si Utente
Esecuzio-
ne .EXE No Programma
di caricamento
rilocabile
(COMMAND
.COM)

Figura 5. File di emissione vsatt dal programma
LINK

VM.TMP (File temporaneo)

Ii programma LINK usa tanta memoria quanta
necessaria per porvi 1 dati che definiscono il modulo
da cteare. Se il modulo & troppo grande per essere
elaborato entro la memoria disponibile, il
programma pud aver bisogno di ulteriore memoria.
Se ci6 st verifica, viene creato un file temporaneo
chiamato VM. TMP sull’unitd assunta dal DOS.

Quando & cominciata la scrittura dati nel VM. TMP,
il programma visualizza il seguente messaggio:

VM.TMP e stato creato
Non cambiare minidisco in unita x:

Se il file VM. TMP & stato creato su minidisco,
questo non dovra essere rimosso fino a quando
LINK non avrd terminato. Quando il comando
LINK ha finito, il file VM. TMP viene cancellato.
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Non & necessario che 'ampiezza o la posizione siano
fissati dal compilatore o dall’assemblatore, poiché
questa parte del segmento pud essete combinata, al
momento del link, con altre parti formando un
unico segmento. L'ultima posizione in memoria dt
un programma viene determinata al momento del
caricamento dalla funzione di rilocazione del
programma di caricamento (loader) fornita in
COMMAND.COM, basandosi su quanto specificato
con il parametro /HIGH. Questo parametro sard
esposto in questo capitolo.

Link

Gruppo

Un gruppo ¢ un insieme di segmenti che si trovano
assieme entro un blocco di memoria di 64K byte. 1
segmenti sono assegnati al gruppo dall’assemblatore
o dal compllatore Un programma pud consistere di
uno o pill gruppi.

Il gruppo viene usato pet indirizzare i segmentt in
memotia. Le varie part di segmenti del gruppo
vengono indirizzate da un puntatore di base dei
segmenti pil la posizione. Il programma verifica che
1 moduli oggetto di un gruppo rspettino il vincolo
dei 64Kbyte.

Classe

Una classe & un insieme di segmenti. L’assegnazione
dei segmenti ad una classe determina 1'ordine e la
posizione relativa dei segmenti in memoria. Il nome
della classe viene specificato dall’assemblatote o dal
compilatore. Tutte le parti assegnate al medesimo
nome di classe sono caricate in memoria ['una di
seguito all’altra.
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Richiesta Risposta
Object Modules [.OBJ]: [&:|[percorsolnome di file].e5t] |
-

[ +{d:[percorsolnome di
file[.est]}. ..

Run File [d: |[percorso][nome di

[nome di file. EXE]: file] . est])

List File [NUL.MAP]: [&: [percorso)|[nome di
file|.est]]

Libraries [.LIB]: [(&:][percorso]|[nome i
Jile] . est]]
[ +[&:[[percorso]| nome i
Jile] est]]]...

Note:

1.  Se si immette un nome di file senza
specificare 1'uniti, viene considerata
I'unitd assunta. Se si immette un nome di
file senza specificare il percorso, viene
considerato il percorso assunto. Fa
eccezione 1l messaggio di richiesta per le
librerie, in quanto il programma LINK
cerca le librerie sull’uniti assunta e, se
non le trova, le cerca sull’uniti indicata
dal compilatore.

2. Si pud interrompete la sessionce di link
prima della sua normale conclusione
premendo 1 tasti Ctrl e Break.






Se viene specificato un modulo oggetto su un
supporto non sostituibile (quale il disco fisso), la
sessione di legame termina con il seguente
messaggio:

Cannot find file object module

Si dovri inserire il minidisco contenente il modulo
richiesto; cid permette a file .OBJ di minidischi
diversi di essere inclusi. In un sistema ad un

solo minidisco, lo scambio dei minidischi pud essere
effettuato con sicurezza soltanto se VM. TMP non &
stato aperto. Come ¢€ stato spiegato nella descrizione
del file VM.TMP in questo capitolo un messaggio
indicherid se VM.TMP & stato aperto.

IMPORTANTE: Ricordare che una volta aperto il
file VM.TMP su un minidisco, il minidisco su cui
esso risiede non deve essere pilt rimosso.

Dopo che un file VM.TMP & stato aperto, se si
specifica un modulo oggetto sullo stesso disco dove
sta VM. TMP e LINK non lo trova, la sessione
termina con il messaggio:

Cannot find file object module
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Si pud specificare una lettera identificativa di unita
o un petcorso nel messaggio di richiesta del file di

lista. Cid cambia il posto dove il file di lista viene

collocato.

Link

Nota: Se il file di lista viene allocato come file
su minidisco, tale minidisco non deve essere
rimosso finché il LINK non ha finito.

Se si specifica un modulo oggetto nella medesima
unitd minidisco sulla quale ¢ allocato 1l file di lista,
¢ il LINK non trova il modulo oggetto, la sessione
di Link ha termine con il messaggio:

Cannot find file object module

Per evitare di generare i file di lista su un
minidisco, si pud indicare come unitad per il file di
lista il video o la stampatrice. Per esempio:

List File [NULMAP]: CON

Se si sono indirizzati i dat1 di emissione sul video, si
pud anche stampare una copia dei dati premendo {
tasti Curl-PrtSc.

Librerie [.LIB]:

Si pud elencare le posizioni dei file per le librerie,
oppure premere il tasto Immissione. Se si preme il
tasto Immissione, il LINK assume la libreria fornita
come parte del programma compilatore.






Si possono usate le seguenti risposte ai messaggi di
richiesta per le librerie:

Libraries [.LIB]: B:

Ricerca del compilatore LIB sull’unita B.

Libraries [.LIB]: B:USERLIB

Ricerca di USERLIB.LIB sull’uniti B e del
compilatore .LIB sull'unit A.

Libraries [.LIB]: A:LIB1 + LIB2 + B:LIB3 + A:

Ricerca di LIB1.LIB e di LIB2.LIB
sull’'unitda A, di LIB3.LIB sull’'unita B e
del compilatore .LIB sull’unita A.

Parametri del programma LINK

Alla fine di uno qualsiasi dei quattro messaggi di
richiesta del programma LINK, si possono

specificare uno o pill parametri per far eseguire al
LINK certe azioni in maniera diversa. Sono richieste
soltanto la / e la prima lettera di un qualsiasi

parametro.
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Parametro /HIGH

Il parametro /HIGH (/H) fa collocare al programma
di caricamento (loader) il file eseguibile nefla parte
pit alta possibile della memoria. Se si specifica il
parametro /HIGH, si fa in modo che il programma
di link faccia mettere al programma di caricamento
il file eseguibile nella parte pit alta possibile della
memotia senza perd ricoprire la parte transitoria di
COMMAND.COM, che, quando viene caricata,
occupa la parte pit alta della memoria. Se non
viene specificato il parametro /HIGH, il programma
di link fa si che il programma di caricamento
collochi 1l file eseguibile nella parte piti bassa
possibile della memoria.

1l parametro /HIGH viene usato insieme a
/DSALLOCATION.

Parametro /LINE

In certi processori di linguaggi del Personal Computer
IBM, il parametro /LINE fa includere al LINK i numeri
di riga e gli indirizzi delle specifiche proposizioni
origine nei moduli di immissione del file di lista.

Parametro /MAP

1l parametro /MAP (/M) fa elencare al programma
LINK rtutti i simboli pubblici definiti nei moduli di
immissione. Per ciascun simbolo, LINK specifica il
valote ¢ la posizione del segmento nel file
eseguibile; i simboli sono elencati in fondo al file di
lista.






Come avviare il programma di Link

Link

Informazioni preliminari

*  Accertarsi che i file che si dovranno usare per i
collegamenti si trovano nei dischi giusti.

®  Accertarsi che si disponga di spazio libero
sufficiente sui propri dischi per contenere i file
e qualsiasi dato generato.

Si pud avviare il programma usando una di queste
tre opzioni:

Opzione 1 - Risposta da console

Battere sulla tastiera;
LINK

Il programma viene caricato in memoria ¢ visualizza
quattro messaggi di richiesta, uno alla volta, cui si
devono dare le risposte. (Le descrizioni dettagliate
delle risposte che si possono dare ai messaggi di
richiesta sono state esposte 1n questo capitolo).

Se si tmmette una risposta sbagliata, come un nome
di file battuto male, si deve premere il tasto Crrl-
Break per interrompere LINK, quindi riavviare
LINK. Se la risposta sbagliata ¢ stata digitata ma
non € stato premuto ancora il tasto Immissione, si
possono cancellare i carattert sbagliau (solo su quella

riga).
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Il programma LINK viene caricato ed esegue
immediatamente le funzioni indicate dalla riga di
comando.

Quando si fa uso di questa riga, i messaggi di
richiesta descritti nell’Opzione 1 non vengono
visualizzati se si immette una specifica di file in
risposta per tutti i quattro file o se la riga comando
termina con un punto € virgola.

Se viene fornita una lista incompleta e non viene
usato nessun punto e virgola, il programma
emetterd 1 messaggi di richiesta per i restanti file
non specificati.

Ciascun messaggio di richiesta visualizza il proprio
valore assunto, che pud essere accettato premendo il
tasto Immissione, o sostituito con un nome di file o
nome di uniti dichiarati esplicitamente. Tuttavia, se
viene data una lista incompleta e il comando viene
concluso con un punto e virgola finale, 1 file non
specificati vengono assunti senza nessun ulteriore
messaggio di richiesta. I parametri non sono mait
richiesti con messaggio, ma possono esseie aggiunti
alla fine della riga comando o ad ogni specifica di
file data in risposta ad un messaggio di richiesta.

In questa riga comando sono permesse alcune
varianti.

Esempi:

LINK module
Il modulo oggetto € MODULE.OBJ.
Viene prodotto un messaggio di richiesta,
che indica il modulo eseguibile assunto
MODULE.EXE. Dopo che & stata data la
risposta, un messaggio di richiesta indica
la specifica assunta di NUL.MAP. Dopo
che la risposta & stata data, viene prodotto
un messaggio di richiesta indicante
I'estensione assunta .LIB.
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Quando il programma DEBUG viene avviato, 1 suoi
registri e indicatori sono impostati ai seguent! valori:

o ] reg15tn di segmento (CS, DS, ES e SS) sono
posti in fondo alla memoria libera, ciot al
primo segmento dopo la fine del programma
DEBUG.

* [l Puntacore di istruzione IP & impostato al
valore esadecimale X'0100’.

* Il Puntatore di coda (SP) & impostato alla
posizione pill bassa fra la fine del segmento, e
la fine della parte transitoria del programma di
caricamento. La dimensione del segmento alla
posizione 6 & ridotta del valore esadecimale
100 per poter contencre una ceda (stack) di
tale dimensione.

* I rimanenti registri (AX, BX, CX, DX, BP, 51
€ DI) sono impostati a zero, Comungque, se si
avvia il programma DEBUG con una specifica
di file, il registro CS contiene la dimensione
del file in byte. Se il file & pit grande di 64K,
la lunghezza & contenuta nei registri BX e CX
(la parte pit alta in BX).

* Gl indicatori sono impostati ai loro valori
nulli. (vedere il comando Register pit avanti).

. L’inditizzo assunto del trasferimento di disco &
I’esadecimale X'80°.
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Parametro Descrizione

settore
settore Immettete dei valorl esedecimal da 1 a 3

caratteti per specificare:

1. 1l numero relativo del settore di
pattenza.

2. Il numero di settori da caricare o
scrivere.

Nel programma DEBUG, i numeri relativi
di settore sono ottenuti contando 1 settori
sulla superficie del disco. 1 settore a pista 0,
settore 1, testina 0, (il primo settore sul
disco) & il settore relativo 0. Ia numerazione
continua per ogni settore di quella pista e
testina, poi continua ancora con il primo
settore della successiva testina sulla stessa
pista. Quando sono stati contati tutti
settori di una pista, la numerazione
continua con il primo settore sulla testina 0
della pista successiva.

Nota: Questa & una modifica rispetto
alla mappa dei settori usata dalla
Versione 1.10 del DOS.

Il numero massimo di settori che pud essere
caricato o scritto con un singolo comando &
il valore esadecimale 80. Un settore contiene
512 byte.

(Vedere i comandi Load ¢ Write).
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Comando
GO

Opzione 2

Questa opzione esegue la stessa funzione della 1
ma, permette anche 'impostazione, ad indirizzi
specificati, di punti di interruzione. Per esempio:

G [ = indirizzo) indirizzo
[indirizzo...]

In questo modo si interrompe I’esecuzione ad una
posizione specificata affinché il programma possa
essere esaminato a tale posizione.

Si possono specificare fino a dieci punt di
interruzione in qualsiasi ordine. Ci si pud
avvantaggiare di questo se il programma ha molti
percorsi, e si vuole interrompere |'esecuzione
qualunque percorso esso prenda.

Il programma DEBUG sostituisce il codice delle
istruzioni agli indirizzi dei punti specificati con un
codice di interruzione (valore esadecimale CC). Se
durante I'esecuzione & raggiunto qualche punto di
interruzione, |’esecuzione viene interrotta, vengono
visualizzati 1 registri e i contatori, € vengono
ripristinati tutti gli indirizzi dei punti di
interruzione ai loro codici di istruzione originali.

Se nessun punto di interruzione & raggiunto, le
istruzioni non vengono ripristinate.
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Comando
WRITE

I dati che iniziano ad un indirizzo specificato
vengono scritti sul minidisco nell’unitd specificata.
I dati vengono scritel a partire dal settore relativo
di partenza specificato (primo parametto settore)
finché vengono riempiti il numero richiesto di
settori (secondo parametro settore).

Note:

1.  Fare estrema attenzione quando st
scrivono dei dati su un settore specifico
perché una errata indicazione di settore
distruggera i dati presenti in quella
posizione del minidisco.

2. Se come indirizzo iniziale viene immessa
soltanto una posizione, il comando W
assume il segmento contenuto nel
registro CS.

3, Ricordarsi che il settore di partenza e il
numero di settori sono entrambi
specificati in esadecimale.

Nell’esempio:

WIFD 1100 A
1 dati che iniziano a posizione CS:01FD vengono
scritti sul minidisco nel modulo B, partendo dal
settore telativo di numero esadecimale 100 (256) e

continuando per il numero esadecimale di settori
04 (10).

8-63




























































Altri minidischi da comparare {S/N)?
Spiegazione: DISKCOMP.

¢ Questo messaggio indica che la
comparazione & terminata.

®  Si possono comparare pint minidischi
senza irmnmettere di nuovo il comando.

Azione: Se si desidera confrontare un’altra
coppia di minidischi, rispondete S (s1), e il
DISKCOMP richiedera di inserire 1 minidischi
richiesti. Se non st vogliono confrontare altri
minidischi, rispondere N (no).

Altri file da comparare (S/N)?

Messaggi

Spicgazione: COMP. COMP ha finito la
comparazione. Si possono comparare pill file
senza immettere di nuovo il comando.

Azione: Se si vuole confronrare aleri due file
battere S e COMP richiedera i loro nomi. Se
non si vogliono confrontare aleri file,
immettere N,

Ampiezza del settore troppo grande nel file
< nome-di-file >

Spiegazione: Avvio, Il programma di
controllo dell’unitd designato in

< nome-di-file> specifica un’ampiezza di
settore dell’unitd pit grande rispetto alle unita
precedentemente definite per il DOS.

Azione: Ridurre I'ampiezza di settore in

modo che si adarti all’ampiezza di settore del
DOS.
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ATTENZ.! non trovati file da ripristin.

Spiegazione: RESTORE. Non sono statt
trovati sul minidisco di salvataggio file che
corrispondono alla specifica dei file da
ripristinare.

Azione: Assicurarsi che le specifiche dei file
in RESTORE siano giuste. Se cosi, il messaggio
& solo informativo.

ATTENZIONE: non trovati file da salvare
Spiegazione: BACKUP. Non sono stat

trovati sul disco fisso file che corrispondono
alla specifica dei file da salvare.

Azione: Assicurarsi che la specifica in
BACKUP sia giusta. Se cosi, il messaggio &
solo informativo.

Messaggi

Attenz.! Tutti 1 dat1 in partiz. DOS
saranno DISTRUTTI. Si vuole
continuare ..... e o [N]

Spiegazione: FDISK. L'opzione
«Cancellazione di una partizione DOS» avverte
che, se si vuole continuare, tutti 1 dati nella
partizione DOS del disco fisso in uso verranno
distrutti.

Azione: Se si preme i tasto immissione, la
partizione NON verrd distrutta. Se si vuole
cancellare la partizione DOS, battere S (si) ¢
quindi premere 1l tasto di immissione.
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Errore caricamento sistema operativo

Spiegazione: Avvio. Si & verificato un errore
di disco cercando di caricare dal disco fisso 1l
proptio sistema operativo.

Azione: Avviare di nuovo il sistema. Se la
situazione persiste dopo diversi tentativi di far
ripartire il sistema, si dovrd avviare il DOS dal
minidisco DOS ed usare il comando SYS per
trasferire sul disco fisso una nuova copia del
DOS.

Errore di allocazione, file troncato

Spiegazione: CHKDSK o CHKDSK/F.
Questo messaggio & preceduto da un nome di
file. Nella tabella di allocazione file & stato
trovato un numetro di settore non valido.

Messaggi

Azione:

e  Se & stato specificato il parametro /F, il
file & stato troncato alla fine dell’ultimo
settore valido.

*  Se non & stato specificato il parametro /F,
il messaggio & solo informativo ¢ non &
richiesta alcuna particolarizzazione.
Immettere CHKDSK/F per correggere.

Errotre di allocazione memoria
Imposs. caricare COMMAND, sist. bloccato

Spiegazione: DOS. Un pregramma ha
distrutto I'area in cui 11 DOS mantiene le
informazioni sulla memoria disponibile.

Azione: Riavviare il DOS.
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Ertori su unitd di stampa indicano che
pud essere fuori linea. Controllare

Spiegazione: PRINT. L'unita da utilizzare

per le stampe & fuori linea. Questo messaggio
compatre soltanto quando ['unitd & fuori linea
e si immette il comando di PRINT (stampa).

Azione: Assicurarsi che 'unita di stampa &
connessa € attivata.

Etich. di volume:
11 caratt. o IMMISS. per no etichetta

Spiegazione: FORMAT. Si richiede di inserire
una etichetta di volume (da 1 a 11 caratteri)
che verri scritta sul disco da formattare.

Azione: Se non si vuole ’etichetta di volume
sul disco, premere soltanto il tasto di
immissione.

Etuchetta non trovata

Spiegazione: Comandi BATCH. Messaggio
solo informativo. Un comando GOTO indica
una etichetta che non esiste nel file batch.
Questo causa la lettura fino alla fine del file
batch e la fine dell’elaborazione batch.

Azione: Se non st vuole che il GOTO caust
la fine dell’elaborazione, porre I'etichetta nella
giusta posizione.


















Immettere ampiezza partizione .......: [dddd]

Spiegazione; FDISK. L’opzione «Creazione
Partizione DOS» richiede che venga dichiarata
I’ampiezza della partizione che si desidera
generare.

Azione: Il pumero indicato tra parentesi
quadre & il valore assunto. Se si preme
solamente il tasto immissione, tale ampiezza
sard I'ampiezza della partizione.

Immettere il nome del file primario

Spiegazione: COMP. Il DOS richiede 1l
nome del file primario.

Azione: Immettere il nome di file (specifile)
del primo dei due file da confrontare.

Messaggi

Immettere il numero della partizione
che si vuole attivare...............: [ ]

Spiegazione: FDISK. L’opzione «Cambio di
Partizione Attiva» richiede che sia indicato 1l
numero della partizione da rendere attiva,

Azione: Battere il numero della partizione da
rendere attiva sul disco fisso in uso. Premere
quindi 1] tasto Immissione.

Nota: Tale numero sari visualizzato
prima del messaggio di richiesta.

Immettere nome 2° file o identif. unitd

Spiegazione: COMP. 1l DOS richiede il
nome del secondo file da confrontare.

Azione: Immettere il nome di file (specifile)
del secondo dei due file da confrontare,
oppure indicare semplicemente 'identificativo
dell’unitd se il nome di file & uguale al nome
di fde primario.
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Impossibile copiare un file su sé stesso

Spiegazione: COPY. E stata effettuata una
richiesta di copiare (COPY) un file e di
metterne la copia (con lo stesso nome) nel
medesimo inditizzario sul medesimo disco.

Azione: Si deve cambiate il nome dato alla
copia, metterla in un indirizzario diverso o

inviarla ad un altro disco.

Impossibile creare I'indirizzario

Spiegazione: MKDIR. L’indirizzario che si
vuole creare esiste gid, oppure non si pud
trovate uno dei nomi di percorso di indirizzari
specificati o si € cercato di aggiungere un
indirizzario nell’indirizzario radice gia pieno.

Messaggi

Azione:

*  Conuollare se un indirizzario con quel
nome esiste nell’indirizzario padre (o
nell’indirizzario in uso).

¢ Controllare rutti 1 nomi di indirizzario
per assicurarsi che siano validi.

¢  Usare CHKDSK per vedere se

I'indirizzario ¢ pieno.
Imposs. leggere in binario da una vnita

Spiegazione: COPY. Cercando di copiare da
una unita & stato usato il parametro /B con un
nome di unitd. La copia non si pud escguire in
modo binario, in quanto COPY deve essere in
grado di individuare il codice di fine file
dall’unita.

Azione: Omettere il parametro /B oppure
usarc il parametro /A dopo il nome di unita.
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Inserire 11 minidisco del DOS in uniti X:
€ premere un tasto appena pronto

Spiegazione: SYS e FORMAT. Il FORMAT o
il SYS stanno cercando di caricare 1 file del
DOS, ma l'uniti indicata X non contiene il
minidisco DOS.

Azione: Seguire il messaggio di richiesta e
inserire il minidisco DOS. Premere un tasto e
I’elaborazione continueri.

Inserire il minidisco di salvataggio xx nella unita x:
Premere un tasto appena pronto

Sptegazione: RESTORE.

Azione: Inserire 1l nuovo minidisco di
salvataggio in sequenza. Il RESTORE
proseguira quando verrid premuto un tasto.

Inserire 11 mimdisco di salvataggio xx nella uniti x;
ATTENZ.! File su mdisco saranno cancellati
Premere un tasto appena pronto

Spiegazione: BACKUP.

Azione: lInserire il nuovo minidisco da usare
per il salvataggio. Usare soltanto minidischi
formattati sotto DOS. Il BACKUP proseguira

quando verra premuto un tasto.

Inserire il minidisco del DOS in uniti A:
Premere un tasto appena pronto

Spiegazione: FDISK. La partizione DOS &
stata creata con successo nel disco fisso in uso.

Azione: Inserire il minidisco DOS nell’uniti
A: e premere un qualsiasi rasto. In questo
modo 1l Personal Computer IBM verri fatto
ripartire. Verrd ora assegnata al disco fisso in
uso una lettera identificativa e lo si potra
formattare (FORMAT).
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Inserire minidisco con il file batch
¢ premere un tasto appena pronto

Spiegazione: DOS. Il minidisco che contiene
il file batch da elaborare & stato rimosso. Il
processore batch sta cercando di trovare 1l
comando successivo nel file.

Azione: Inserire 1l minidisco nell’'unita
appropriata. L'elaborazione proseguird quando

51 preme un tasto.

Insuff. memoria per fondere tutto il file

Spiegazione: EDLIN. Un comando di
trasferimento non ha potuto fondere assieme
I'intero contenuto del file specificato, a causa
di memoria insufficiente. Solo una parte del
file & stato fuso.

Messaggi

Azione: Usare il comando di scrittura righe
per trasferire alcune righe dal disco. Se questo
non risolve il problema, ridurre la dimensione
di uno dei file da fondere o aumentare la
memoria.

Invalid format file

Spiegazione: LINK. C’¢ un errore in una
libreria,

Azione: Ripristinare il file di libreria dalla
copia di salvataggio e riprovare.

Invalid numeric parameter

Spiegazione: LINK. Parametro numerico non
espresso in cifre.

Azione: Eseguire di nuovo LINK e dare al
parametro numerico valori da 0 a 9 per ogni
sua cifra.
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L’entrata ha un errore di legame, attributo
ampiezza

Splegazmne CHKDSK. Questo messaggio
puo iniziare con uno o due punti, indicanti
quale delle entrate del sotto indirizzario non
era esatta.

Azione: Immertere CHKDSK/F. Un punto
indica che I'errore & nell’indirizzario in uso,
due punti indicano che 'errore &
nell’indirizzario padre. Se non si & immesso il
parametio /F, nessuna azione correttiva verra
intrapresa. CHKDSK cercherd di correggere
Iefrore se & stato specificato il parametro /F.

L’ultimo file non € stato riptistinato

Spiegazione: RESTORE. Il RESTORE ¢ stato
intetrotto prima di aver completamente
ripristinato 1'ultimo file elencato, oppure non
c’era spazio sufficiente sul disco fisso. 1
RESTORE ha quindi cancellato il file
parzialmente ripristinato.

Messaggi

Azione: Se RESTORE é stato interrotto,
immettere di nuovo il comando RESTORE con
il nome di file del file non ripristinato per
continuare dal punto di interruzione. Se il
problema & stato causato dalla mancanza di
spazio, valutare quali file consetvare e quali
cancellare. Quindi continuare 1’esecuzione di
RESTORE.

La coda di PRINT ¢ piena

Spiegazione: PRINT. Messaggio solo
informativo. Si & cercato di aggiungere in coda
di stampa un numero di file superiore al limite
di 10. Si deve attendere che un file sia stato
stampato prima di poter aggiungere un altro
file alla coda di stampa.

Azione: Nessuna azione richiesta.
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LPT #: non reindirizzato

Spiegazione: MODE. Messaggio solo
informativo. La stampatrice parallela riceverd
adesso 1 propri dati in emissione, anche se essi
sono stati precedentemente reindirizzati ad
un'unita seriale. Cié comporta la cancellazione
di ogni reindirizzamento precedentemente in
vigore, essendo stata impostata la larghezza o
la spaziatura verticale della stampatrice.

Azione: Nessuna azione richiesta.

LPT #: reindinizzato 2 COMn:

Spiegazione: MODE. Messaggio solo
informativo, Ogni richiesta che normalmente
sarebbe stata indirizzata alla stampatrice
parallela LPT# (# =1,2 o 3) viene inviata
invece all’unitd seriale COMn (n=10 2).

Messaggi

Azione: Nessuna azione richiesta.
LPT #: predisposta ad 80

Spiegazione: MODE. Messaggio solo
informativo. Si & cercato di predispotre la
lunghezza di riga della stampatrice a 80
caratteri richiedendo il formato di tipo
standard. Se il tentativo & fallito, un messaggio
di errore comparird sullo schermo dopo questo
messagglo.

Azione: Nessuna azione richiesta.
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Mdisco destin. protetto dalla scrictura
Correggere, quindi premere un tasto

Spiegazione: DISKCOPY. Si ¢ cercato di
copiare su un minidisco che ¢ protetto dalla
scrittura.

Azione: Rimuovere la tacca di protezione
scrictura © usare un minidisco che non sia
protetto.

Memoria non sufficiente
Spicgazione' Comandi. La memoria

disponibile ¢ troppo scarsa per permettere a
questi comandi di essere eseguiti.

Messaggi

Azione: Cambiare (se € stato specificato
BUFFERS =), il parametro BUFFERS = del file
CONFIG. SYS con un valore piti piccolo, far
ripartite il sistema e provare a ripetere il
comando. Se il messaggio compare ancora
significa che il sistema non ha ancora memoria
sufficiente per eseguire il comando.

Minidisco inadatto per disco dt sistema
Spiegazione: FORMAT. E stata trovata una
pista rovinata nella posizione in cui i file del
DOS dovevano risiedere. Il minidisco pud

essere utilizzato solamente per 1 dati.

Azione: Usare un altro minidisco se si vuole
copiare i file del DOS.
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Non

Non

si possono scrivere file EXE e HEX

Spiegazione: DEBUG. Questo errore si
verifica normalmente quando si carica un file
.HEX o un file .EXE lo si modifica e quindi si
vuole scrivere di nuovo il file su minidisco. 1
file .EXE e .HEX contengono informazioni per
caricare il file. Quando & eseguito DEBUG
carica il file .EXE, scartando tali informazioni.
Lo stesso avviene durante |'esecuzione di un
file .EXE. Usando DEBUG per scrivere un file
.EXE, l'informazione & perduta, quindi non
pud essere generato un file .EXE corretto.
Questa & la causa dell’etrore. L'errore pud
anche essete causato dal fatto che il file era un
file .COM caricato con DEBUG e ora si vuole
scriverlo come un file .EXE o .HEX. Questo &
impossibile. Il file richiede una correzione
all'indietro non supportata da DEBUG.

Messaggi

Azione: Per rivedere le informazioni di
controllo del file, rinominare il file con una
diversa estensione ed eseguire DEBUG.
DEBUG legge il file, invece di caricarlo e se ne
possono esaminare le informazioni di
controllo.

trovato

Spiegazione: EDLIN. Le righe specificate non
contengono la stringa da ricercare dai comandi
Sostituzione Testo o Ricerca Testo, oppure, se
la ricerca & stata ripresa avendo risposto N al
messaggio di richiesta OK?, non sono state
trovate altre occorrenze della stringa.

Azione: Assicuratst di aver usato

appropriatamente carattert minuscols e
maiuscoli nella stringa da ricercare.
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Percorso o nome di file non validi

Spiegazione: COPY. E stato dichiarato un
nome di indirizzario o di file che non esiste,

Azione: Usare il nome corretto. Controllare:
e  |a scrittura corretta del nome
. 1 nomi di indirizzar validi

. 'esistenza del file nel sotto-indirizzario
specificato

ed eseguire di nuovo il comando.

Pista 0 non buona - mdisco inutilizzab.

Spiegazione: FORMAT. La pista 0 & dedicata
al record di inizio (boot recotd), alla tabella di
allocazione file e all’indirizzario. II minidisco
¢ inutilizzabile.

Messaggi

Azione: Procuratsi un altro minidisco ed
eseguire di nuovo il comando FORMAT.

Predisposte righe per pollice

Spiegazione: MODE. Si & cercato di fissare la
spaziatura verticale della stampatrice al valore
specificato di 6 o 8 righe per pollice.

Azione: Se il rentativo & fallito, sullo
schermo comparird un messaggio di errore
dopo questo messaggio.

Premere un tasto per iniz. format, x:

Spiegazione: FORMAT. 1l disco fisso (uniti
x) sta per essere formatrato. La formattazione
fard sparire tutti 1 dati preesistenti sul disco.

Azione: Se non si vuole formattare 1l disco,
premere 1 tasti Ctrl-Break. Se si vuole
formattare il disco, premere un tasto qualsiasi.
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Si vede lo 0 a sinistra? (S/N)
Spiegazione: MODE. E stato specificato ,R,T.

Azione: Battere S (s1’) o N (no). Questo
messaggio di richiesta viene ripetuto fino a che
non si batte § (s1°).

Si vuole terminare il lavoro (S/N)?

Spiegazione: DOS. Questo messaggio
compare quando si premono 1 tasti Curl-Break
mentre il DOS sta elaborando un file batch.

Azione: Premete S per arrestare
I’elaborazione del file. Premendo N si esclude
soltanto il comando che veniva eseguito nel
MOMENto in cui sono stati premuti 1 tasti
Cttl-Break; I’elaborazione riprende con il
comando successivo nel file batch.

Messaggi

Si vuole usare 'intero disco
fisso per il DOS (S/N)......... vereena? 8]

Spiegazione: FDISK. Questa domanda viene
rivolta quando si e vsata I'opzione «Creazione
di una Partizione DOS» per il disco fisso in
uso e il disco fisso non era stato mai attivato.

Azione:

®  Sesi immette S (si’), I'intero disco fisso
in uso verra usato per il DOS e verra reso
attivo.

e  Se si immette N (no), verranno richiesti 1

limiti della partizione DOS che s intende
generare.
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There was/were xxx
errors detected

Spiegazione: LINK. Questo messaggio viene
visualizzato a titolo informativo alla fine della

sessione di link.

Azione;: Nessuna azione richiesta.
Tipt di unita o mimidischi incompatibili

Spiegazione: DISKCOMP. Il primo minidisco
& stato letto con successo su entrambe le facce,
ma il secondo minidisco pud essete letto
solamente sulla prima faccia. La seconda unita
o il secondo minidisco hanno una sola faccia,
oppute il primo minidisco contiene 9 settori
per pista e il secondo minidisco contiene solo 8
settofl per pista.

Messaggi

Azione: [ minidischt o 1 tipi di unitd devono
essere compatibili. Assicurarsi che il corretto
minidisco sia inserito nell’unita. Riprovare i
comando.

Tipi di untta incompatibili

Splegazmne DISKCOPY. Il minidisco o
I'unitd origine sono a doppla faccia, mentre
I'unita di destinazione pud lavorare solo su
una faccia. Il minidisco di destinazione non
contiene datl uili.

Azione: Usare tipi di uniti compatibili e
riprovare il comando.

Too many external symbols in one module

Spiegazione: LINK. Il [imite massimo & di
256 simboli esterni per modulo. Tale limite &
Stato superato.

Azione: Suddividere alcuni moduli.
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Totale letto minote totale in testata

Spiegazione: EXE2BIN. La parte programma
del file & di ampiezza inferiore a quella
dichiarata nella testata del file.

Azione: Compilare o assemblare di nuovo e
ripetere 1l LINK del programma.

Troppi file aperti
Spiegazione: DOS. 1l tentativo di caricare

una seconda copia del processore dei comandi
¢ fallito poiché troppi file sono apetti.

Azione: Incrementare il valore del parametro
FILES = nel file di configurazione
(CONFIG.SYS) e riayviare il DOS.

Messaggi

Trovat errori, non specificato param. F
Correzioni non saranno scritte su disco

Spiegazione: CHKDSK. Non & stato usato il
parametro /F. CHKDSK eseguiri la sua analisi
come se dovesse correggere ogni errore rilevato
e I'utente potrd prendere visione dei risultati
di tale analisi; esso tuttavia non scrivera
etfettivamente le correzioni sul disco.

Azione: Nessuna azione richiesta.

Tutti 1 file cancellati dall’operatore
Spiegazione: PRINT/T. Messaggio solamente
informativo. Questo messaggio compare sulla
stampatrice quando € stato cancellato I'invio
per la stampa di tutti 1 file accodati, mediante

il parametro /T.

Azione: Nessuna azione richiesta.
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Compilatore BASIC de] Personal Computer
IBM:

-— BASRUN.EXE, se usato al momento
dell’esecuzione, deve essere contenuto
nell’indirizzario in uso.

Compilatore COBOL del Personal Computer
IBM:

—  COBOL.COM ed 1 suoi modul:
devono essere contenute nell indirizzario
in uso al momento della compilazione.

—  Per compilare, occorrerd usare la riga di
comando ed indicare 'indirizzo dell’unita
su cui risiedono 1 moduli per
mezzo del parametro /C.

g
=
=1
5]
=3
o)
R

— COBRUN.EXE deve essere contenuto
nell’indirizzario in uso al momento
dell’esecuzione.

Compilatore Pascal del Personal Computer
IBM:

— 1l compilatore Pascal richiede un
aggiornamento in forma esadecimale
(vedere in Appendice C «Uso della
cotrezione esadecimale al compilatore
Pascal con disco fisso») allo scopo di
eseguire il compilatore stesso da un’unitd

diversa dalla A.

— L’indirizzo PASKEY deve essere
contenuto nell’indirizzario in uso al
momento della compilazione.










































Easy Writer versione 1.10

Per usare I'Easy Writer versione 1.10 con il DOS
2.10 si raccomanda di avere un minimo di 128K
byte di memoria nel Personal Computer IBM.

Usare la procedura seguente per copiate il DOS
2.10 sul minidisco del programma Easy Writer:

1. Seguire le istruzioni contenute nel manuale
fornito con I'Easy Writer nella sezione
«Startups (Avvio), per copiare il DOS sul
minidisco del programma Easy Writer.
Durante la copia del DOS 2.10 sul minidisco
del programma, si potra vedere il messaggio:

SPAZIO SU DISCO NON SUFFICIENTE ~ oppure

o
]
~
=]
v
2
a
<

SETTORE NON TROVATO,
ERRORE SCRIVENDO SU UNITA B,
ANNULLA, RIPROVA, IGNORA?

Se si vedri il secondo messaggio, battere I (per
ignorare).

Nota: Per un sistema a disco fisso, seguire
le istruzioni per la copia del DOS 2.10
sul minidisco del programma Easy Writer
su sistemi 2 una sola unitd.

2. Cancellare dall’indirizzario del minidisco del
programma Easy Writer il programma di
utilica CHKDSK perché non & effettivamente
necessario su questo minidisco. Occorre per
prima cosa essere sicuri che il minidisco del
programma Easy Writer sia nell’'unitd A. Si
potra allora rispondere alla richiesta del DOS
battendo: ERASE A: CHKDSK.COM
Da ora in poi, per usare il programma di
utilita CHKDSK, occorrerd prima inserire il
minidisco DOS 2.10 nella appropriata uniti.
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Per ulterioti informazioni contattate il pill vicino
venditore di Personal Computer IBM.

pfs:FILE

Per usate la funzione pfs:FILE con il DOS 2.10
occorre avere un minimo di 128K di byte di
memoria.

Seguire le 1struzioni contenute nella prima parte
dell’introduzione «Getting Ready to Use File»
(Preparazione per I'uso del file). Usare il minidisco
del DOS 2.10 ogni volta che le istruzioni lo
richiedono.

g
=)

&

| W
a,
a
<

Uso del pfs:FILE con il disco fisso IBM

Il pts:FILE pud essere usato con il disco fisso IBM in
due modi diversi. Nel primo, i file dell’utente sono
memorizzati sul disco fisso, in questo modo si
permette la memorizzazione di file pid grandi e
"accesso pid veloce alle loro strutture. Nel secondo,
si copia il programma pfs:FILE sul disco fisso e
quindi lo si carica da esso. Cid permette di caricare
il programma pit velocemente, senza 'uso del
minidisco di programma (pfs:FILE).

Memorizzazione di file pfs:FILE sul disco fisso

Si pud memorizzare un file PES sul disco fisso,
purché si includa I'identificativo dell’uniti per il
disco fisso come parte del nome del file stesso. Se si
specifica, come unitd standard, 'unitd a disco fisso,
allora non & necessario includere I'identificativo
dell’unita come parte del nome del file. 1l file PES
deve essere nello stesso indirizzario del programma
pts:FILE
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Condizioni di errore

Durante la procedura di copia potrebbero verificarsi
le seguenti condizioni di errore:

Messaggio Spiegazione Azione Correttiva
CAN'T COPY Il minidisco del Eseguire la
PROGRAM FILE programma & stato  procedura di copia
danneggiato. con la copia di
riserva del
minidisco del
programma.
Il disco fisso & Copiare su g
stato preparato minidisco tutti i M
in modo non tile del disco fisso. S
corretto (vale Quindi preparare éh
anche per il di nuovo il disco
messaggio fisso stesso, ed
CREATE). eseguire di nuovo
la procedura di
copia.
CAN’T CREATE L’indirizzario Se s1 hanno
PROGRAM FILE radice nell’indirizzario
¢ pieno radice file non
necessari,

cancellarli ed
eseguire di nuovo
la procedura di

copia.
NAME ERROR Possibile errore Ricaricare il DOS
del DOS. 2.10 ed eseguire di
nuovo la procedura
di copia.
WRONG 11 disco fisso Accertarsi che i1l
VERSION non viene disco fisso sia
trovato. coilegato

correttamente ¢
che si stia usando
il DOS 2.10.
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A:SRJECOPY
Copia 1 file richiesti

COPY CABASIC.COM C:ASNA
Copia un file necessario

4. Si pud ora eseguire il programma SNA
immettendo i seguenti comandi:

C: cambia |’uniti assunta come standard

CD \SNA
Opera dal sotto-inditizzario SNA

nome del programma
Immettere il corretto nome del
programma, come specificato nel manuale
SNA, in risposta alla richiesta del DOS.

CD \

Ritorna all’indirizzario radice

Appendici

Note:

1. L'uso del nome di sotto-indirizzario
SNA ¢ soltanto un esempio. Si pud
usare qualunque nome si desideri.

2. Tutu i trasferimenti di file per il
SRJE sono effettuati verso e dai file
contenuti nel sotto-indirizzario SNA.

3. Il programma SNA non accetta
nomi di sotto-indirizzari come parte
di una specifica di file.

Controllo della battitura (Typing Tutor)

Per usare il Controllo della battitura {(Typing Tutor)
con il DOS 2.10 si raccomanda un Personal
Computer IBM con un minimo di 64K byte di
memoria. Se si ha a disposizione un sistema con
una sola unitd a minidisco, si dovra usate la
procedura di preparazione per unita singola.
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Indirizzar con strutiura ad albero. Questa
nuova funzione vi permette di porte file in
relazione fra loro net loro propr indirizzari,
tutti sullo stesso disco. Gli indirizzari
individuali sono distinti 'uno dall’altro, come
se fossero dei dischi separati. La ricerca di un
file in uno specifico inditizzario non vedra
quindi i file in un altro indirizzario sullo stesso
disco.

Ogni indirizzario, compreso il normale
indirizzario di sistema (detto indirizzario
radice), pud contenere entrate speciali che st
riferiscono ad altri indirizzari sullo stesso disco.
Questi altri indirizzafi possono contenere a
loro volta entrate di altri inditizzar ancora, e
cosi via. Visti in ordine logico a partire
dall’indirizzario radice, la struttura di
indirizzari somiglia effettivamente ad un
albero, da cul il nome di mdzrzzar con
struttura ad albero.

.2
ﬁ
=}
w
O
<«

Si pud aggiungere o cancellare indirizzari,
copiate file da un indirizzario ad un altro,
ricercare ¢ localizzare un file in un certo
indinzzario, ecc. Per ulteriori dettagli, vedere
il Capitolo 5 «Uso degli indirizzari con
structura ad alberos.

Erichette di volume. Questa funzione permette
di specificare una etichetta di volume unica
(fino ad 11 caratteri) al momento della
formattazione di un disco. L’etichetra di
volume & posta nell’indirizzario radice ed &
inclusa nelle liste prodotte dat comandt DIR,
CHKDSK e TREE. Per ulteriori informazioni
vedere il comando FORMAT.
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FDISK
Inizializza e configura un disco fisso.

Nota: Questo comando deve essere usato
prima di utilizzare il disco fisso per la prima
volta. Vedere il Capitolo 3 «Preparazione del
disco fisso».

GRAFTABL

Carica in memoria una tabella aggiuntiva di da
per I’adattatore coloti/grafici. Questo comando
aumenta la parte del DOS residente in memoria di
1392 byte.

=
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GRAPHICS

Permette la stampa del grafico visualizzato sullo
schermo sulla stampatrice, per mezzo del tasto
Shife-PrtSc.

KEYB xx

Carica un programma di tastiera che sostituisce la
tastiera residente nella ROM.BIOS. L’ x nel
comando indica uno det cinque programmi di
tastiera presenti sul minidisco DOS. Ogni comando
incrementa la parte del DOS residente in memoria
di una certa quantita di byte, diversa per ciascuno
di essi.

MKDIR, RMDIR, ¢ CHDIR

Crea, cancella e informa il DOS di utilizzare un
indirizzatio diverso da quello di sistema.






SET
Permette di immettere stringhe e parametri

nell’ambiente operativo DOS accessibile ai comandi
e alle applicazioni.

TREE

Visualizza 'intera struttura di indirizzari sul disco
specificato,

VER

Visualizza sullo schermo il livello della versione
DOS che si sta usando.

.S
s
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VERIFY

Fa eseguire al DOS un’operazione di verifica (o ne
fa interrompere I’esecuzione) ogni volta che dei dat
sono scricti su disco, finché un nuovo comando
VERIFY & immesso per interrompere la funzione di
verifica. L'operazione di verifica offre maggior
garanzia che i dati siano stati registrati su disco
appropriatamente (cioé che potranno essere lett
senza errori).

VOL

Visualizza I'identificazione di volume del disco
sull’unita specificata.

Comandi ampliati

I seguenti comandi, che gia esistevano nel DOS
versione 1.10, sono stati ampliati per il DOS
versione 2,00 e 2.10. Per informazioni pid
detragliate consultare le descrizion: det singoli
comandi nel Capitolo 2.
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EDLIN

Contiene nuovi sottocomandi per una gestione piil
flessibile dei dati origine, inclusi comandi per
copiare e spostare righe, e per fondere il contenuto
di un altro file. I comandi Replace e Search sono
stati modificati per cominciare la loro ricerca a
partire dalla riga in uso pitt uno.

ERASE

Ora richiede di premere il tasto di immissione dopo
aver battuto la risposta S/N alla domanda:

E sicuro {SIN}?

2
5
=
7]
a.
)
-

che appate quando si richiede al DOS di cancellare
tutti i file su un volume. Questo & per prevenire la
cancellazione di tutti i file dai dispositivi a
maggiore capacitd di dati supportati dal DOS
versione 2.00 e 2.10

FORMAT

Formatta ora minidischi a 9 settori per pista {nel
DOQOS versione 1.00 e 1.10 i minidischi erano
formattati a 8 settori per pista), facendo si che ogni
nuovo minidisco possa contenere pii dati. Permette
anche di specificare una identificazione di volume
che & nell’indirizzario del disco. Include anche la
possibilitd di inizializzare un disco fisso.

LPT2:, LPT3: e COM2:

Ora riconosciuti dal DOS come validi nomi di
dispositivo € utilizzabili come nomi di file.
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Esempi di uso dei tasti di editazione DOS

Gli esempi che seguono mostrano come sl possano
usare sotto DOS 1 tasti di editazione con il
programma EDLIN.

Per provare praticamente questi esempi, far uso del
programma EDLIN. Questo programma risiede nel
minidisco del DOS ed & descritto nel Capitolo 6.
Non c’& necessita di vedere 1l capitolo su EDLIN per
seguire questi esempi, basta solo eseguire 1 passi
descritti.

Note:

1. Essendo il minidisco DOS spedito insieme al
Personal Computer IBM protetto contro la
scrittura, non & possibile creare su tale
minidisco il file usato negli esempi che
seguono. St deve quindi usare una copia del
proprio minidisco DOS. Per ulteriori
informazioni sui minidischi protetti contro la
scrittura, vedere il manuale DOS Guida per
I'utente.

Appendici

2. Negli esempi che seguono, «immettere qualche
cosa» significa battere sulla tastiera
I’informazione richiesta ¢ quindi premere il
tasto di Immissione.

3. Se si sono ultimati uno o pitt degli esempi che
seguono, e non si vuole continuare con i
rimanenti, si vada al paragrafo «Chiusura della
sessione di editazione» alla fine di questo
capitolo.
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